
C++کلاس ھای حافظه در

.کنداز چھار کلاس حافظه مختلف برای تعریف متغیرھا پشتیبانی میC++نویسی زبان برنامه

):auto(کلاس حافظه اتوماتیک 

متغیرھایی که توسط این کلاس . شودمحسوب میC++ترین کلاس حافظه زبان این کلاس اصلی

بنابراین تمامی متغیرھای . روندشوند، با خروج از محدوده تعریف به طور خودکار از بین میتعریف می

یعنی شما برای مشخص کردن کلاس حافظه اتوماتیک نیاز به انجام . عادی از این نوع کلاس ھستند

autoتوانید از کلمه کلیدی اتوماتیک بودن کلاس حافظه، میاما برای تاکید بر . کار خاصی ندارید

:به عنوان نمونه، دو عبارت زیر ھم ارز ھستند. استفاده کنید

int n;

auto int n;



):auto(کلاس حافظه اتوماتیک 

متغیرھایی که توسط این کلاس . شودمحسوب میC++ترین کلاس حافظه زبان این کلاس اصلی

بنابراین تمامی متغیرھای . روندا خروج از محدوده تعریف به طور خودکار از بین میشوند، بتعریف می

یعنی شما برای مشخص کردن کلاس حافظه اتوماتیک نیاز به انجام . عادی از این نوع کلاس ھستند

autoتوانید از کلمه کلیدی اما برای تاکید بر اتوماتیک بودن کلاس حافظه، می. کار خاصی ندارید

:به عنوان نمونه، دو عبارت زیر ھم ارز ھستند. فاده کنیداست

int n;

auto int n;

):static(کلاس حافظه استاتیک 

کنند؛ حتی متغیرھای کلاس حافظه استاتیک تا اتمام برنامه حافظه اختصاصی خودشان را حفظ می

:نظر بگیریدمثال زیر را در . اگر کنترل برنامه به خارج ناحیه تعریف آنھا منتقل شود

#include< iostream.h >

void func( )

{

static int y = 1;

cout << y << "t";

y *= 2;

}



void main( )

{

func( );

func( );

func( );

}

:خروجی برنامه

1 2 4

yرا در ٢خط آخر تابع مقدار . شودحافظه اختصاص داده میy، برای متغیر funcدر اولین فراخوانی تابع 

بار بعد که تابع فراخوانی شد، مقداردھی اولیه . روداما با خروج از تابع متغیر از بین نمی. دھدقرار می

y) حافظه اختصاصی برای . شود و الی آخرچاپ می٢در نتیجه عدد . شوددر نظر گرفته نمی) ١یعنی

yفقط زمانی آزاد خواھد شد که اجرای برنامه تمام شود.

ز دستور جداگانه برای مقداردھی اولیه متغیر استاتیک خطای منطقی محسوب استفاده ا:توجه

:شودمی

#include < iostream.h >

void func( )

{

static int y;

y = 1;



cout << y << "t";

y *= 2;

}

void main( )

{

func( );

func( );

func( );

}

:خروجی برنامه

1 1 1

):register(کلاس حافظه ثبات 

زمانی که متغیری از نوع کلاس حافظه ثبات تعریف شود، حافظه برای متغیر به جای حافظه اصلی 

)RAM ( از حافظه پردازنده مرکزی)CPU (در نتیجه سرعت خواندن و نوشتن . شوداختصاص داده می

عت شود، تا سرھا استفاده میاز این نوع متغیرھا عموما برای شمارنده حلقه. رودمتغیر بالا می

.اجرای حلقه بالاتر رود

void main( )

{



register int i;

for( i = 0 ; i < 10 ; i++ )

{

cout << i * i << "t";

}

}

یعنی ممکن است بنا به ھر . شوداستفاده از کلاس حافظه ثبات یک درخواست محسوب می:توجه

در این حالت کلاس حافظه در نظر گرفته . امکان نداشته باشدCPUدلیلی تخصیص حافظه از 

گر به این نوع متغیر در ضمن چون حافظه پردازنده آدرس به فرم حافظه اصلی ندارد، اشاره. شودنمی

.توان استفاده کردھم برای دسترسی به آدرس حافظه نمی& در نتیجه از اپراتور . قابل تعریف نیست

):extern(کلاس حافظه خارجی 

برای دسترسی به متغیری از فایل دیگر باید . شوندھای بزرگ ھمیشه از چندین فایل تشکیل میپروژه

:به عنوان مثال. از کلاس حافظه خارجی استفاده کنید

file1:

int n;

file2:

extern int n;

cout << n;

:توجه



.شودکلاس حافظه خارجی برای متغیرھای عمومی استفاده می-١

.کنند باید از یک پروژه باشنددو فایلی که با ھم تبادل متغیر می-٢


