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  مقدمو

دس . دس گزؽتٗ، پظ اص اجشاي يه تشٔاِٗ، تشٔاِٗ ِشاحً اجشاي خٛد سا ِشحٍٗ تٗ ِشحٍٗ اجشا ِي ّٔٛد تا تٗ پاياْ تشعذ

فٛستيىٗ ٔياص تٗ استثاط ٚ تشاوٕؼ تا واستش ٔيض ٚجٛد داؽت، ايٓ اِش ِحذٚد ٚ تغياس وٕتشي ؽذٖ فٛست ِي گشفت ٚ 

 .ِؼّٛلاً استثاط واستش تا تشٔاِٗ تٕٙا پش وشدْ ٚ يا ٚاسد وشدْ اطلاػات خافي دس فيٍذ٘ايي ِؾخـ تٛد

 استثاط (GUI)اِشٚصٖ تا پثؾشفت واِپيٛتش ٚ گغتشػ تىٌٕٛٛژيٙاي تشٔاِٗ ٔٛيغي ٚ تا ظٙٛس ساتطٙاي واستش گشافيىي 

تيٓ واستش ٚ تشٔاِٗ تغياس گغتشػ يافتٗ ٚ ديگش ايٓ استثاط ِحذٚد تٗ پش وشدْ يىغشي فيٍذ ٔيغت، تٍىٗ أٛاع ػٍّيات اص 

ٗ ٘ا تشاي أجاَ ػٍّياتي خاؿ . عٛي واستش لاتً أجاَ اعت ٗ اي خاؿ دس يه ِٕٛ، وٍيه وشدْ تش سٚي دوّ أتخاب گضيٕ

ٗ ٔٛيغي ِٛسد اعتفادٖ اعت، تحت ػٕٛاْ ... . ٚ  ٗ ٔٛيغي تش پايٗ سخذاد٘ا"س٘يافتي وٗ اِشٚصٖ دس تشٔاِ -Event)" تشٔاِ

Based Programming)دس ايٓ س٘يافت تشٔاِٗ ّ٘ٛاسٖ ِٕتظش أجاَ ػٍّي اص عٛي واستش ِي ِأذ ٚ .  ؽٕاختٗ ِي ؽٛد

دس ايٓ . ٘ش ػًّ واستش تاػج اجشاي سخذادي ِي ؽٛد. پظ اص أجاَ ػٍّي خاؿ، سخذاد ِشتٛط تٗ آْ سا اجشا ِي ّٔايذ

ِياْ تشخي اص سخذاد٘ا تذْٚ أجاَ ػٍّي خاؿ اص عٛي واستش اجشا ِي ؽٛٔذ، ّ٘إٔذ سخذاد٘اي ِشتٛط تٗ عاػت 

 .عيغتُ وٗ ِشتثاً دس حاي اجشا ٘غتٕذ

دس .  تياْ ايٓ ِفَٙٛ ٘غتٕذ وٗ دس فٛست اتفاق افتادْ ػٍّي دس تشٔاِٗ، واسي تايذ فٛست گيشد(Events) سخذاد٘ا 

تشاي .  دٚ ِفَٙٛ تغياس ٚاتغتٗ تٗ يىذيگش ٘غتٕذ ٚ تا يىذيگش دس تؼاًِ ِي تاؽٕذEvent ٚ Delegate ِفا٘يُ #Cصتاْ 

 داسد تا event handlerِخاي، ِٛاجٙٗ تا سخذاد٘ا ٚ أجاَ ػًّ ِٛسد ٔظش دس ٕ٘گاَ اتفاق افتادْ يه سخذاد، ٔياص تٗ يه 

 . ٘ا عاختٗ ِي ؽٛٔذdelegate ِؼّٛلاً تا #C ٘ا دس Event handler. دس صِاْ تشٚص سخذاد، تتٛاْ تٗ آْ ِشاجؼٗ ّٔٛد

:  ياد ّٔٛد، تذيٓ ِؼٕا وٗ يه ولاط ِي تٛأذ تٗ ولاعي ديگش تگٛيذ Callback ، ِي تٛاْ تٗ ػٕٛاْ يه delegateاص 

 ٘ا، delegateتا اعتفادٖ اص ". ايٓ ػًّ خاؿ سا أجاَ تذٖ ٚ ٕ٘گاِيىٗ ػٍّيات سا أجاَ دادي ِٕشا ٔيض ِطٍغ وٓ"

 .ّ٘چٕيٓ ِي تٛاْ ِتذ٘ايي تؼشيف ّٔٛد وٗ تٕٙا دس صِاْ اجشا لاتً دعتشعي تاؽٕذ

 

  درك اينكو يلdelegateچيست؟   

Delegate ْ٘ا، يىي ديگش اص أٛاع ِشجؼي صتا C# ٗ٘غتٕذ وٗ تا اعتفادٖ اص آٔٙا ِي تٛأيذ ِشجؼي تٗ يه ِتذ داؽت 

 Cدس فٛستيىٗ لثلاً تا صتاْ .  ٘ا، آدسط ِتذي خاؿ سا دس خٛد ٔگٗ ِيذاسٔذdelegateتاؽيذ، تذيٓ ِؼٕا وٗ 

ٗ ٔٛيغي وشدٖ ايذ، حتّاً تا ايٓ ِفَٙٛ آؽٕايي داسيذ اِا .  تياْ ِي ؽٛد(pointer) ايٓ ِفَٙٛ تا اؽاسٖ گش٘ا Cدس صتاْ . تشٔاِ

ٗ ٔٛيغي ِي وشدٖ أذ ٚ تا ايٓ ِفَٙٛ ِأٛط ٔيغتٕذ، ؽايذ ايٓ عٛاي ِطشح ؽٛد  تشاي افشادي وٗ تا صتأٙاي ديگشي تشٔاِ

 .تشاي پاعخ تٗ ايٓ عٛاي أذوي تايذ تاًِ ّٔاييذ. وٗ چٗ ٔياصي تٗ داؽتٓ آدسط يه ِتذ ٚجٛد داسد

 delegateدس حميمت .  ٔٛػي اعت ؽثيٗ تٗ ِتذ ٚ ّ٘إٔذ آْ ٔيض سفتاس ِي وٕذdelegateتطٛس وٍي ِي تٛاْ گفت وٗ 

ٗ ٔٛيغي ِّىٓ تٗ ؽشايطي تشخٛسد وشدٖ تاؽيذ وٗ دس آٔٙا ِي خٛا٘يذ .  اص يه ِتذ اعت(Abstraction)أتضاػي  دس تشٔاِ

ػًّ خافي سا أجاَ د٘يذ اِا دليماً ّٔي دأيذ وٗ تايذ چٗ ِتذ يا ؽي ءاي سا تشاي أجاَ آْ ػًّ خاؿ ِٛسد اعتفادٖ لشاس 

ٗ ٘اي تحت ٚيٕذٚص ايٓ گٛٔٗ ِغائً ِؾٙٛدتش ٘غتٕذ. د٘يذ ٗ اي لشاس . دس تشٔاِ ٗ  ؽّا، دوّ تشاي ِخاي تقٛس وٕيذ دس تشٔاِ

داسد وٗ پظ اص فؾاس دادْ ايٓ دوّٗ تٛعظ واستش ؽيءاي يا ِتذي تايذ فشاخٛأي ؽٛد تا ػًّ ِٛسد ٔظش ؽّا تش سٚي آْ 

 ِشتثظ ّٔٛد ٚ عپظ آْ delegateِي تٛاْ تجاي اتقاي ايٓ دوّٗ تٗ ؽيء يا ِتذ خاؿ، آٔشا تٗ يه . أجاَ گيشد

delegateسا تٗ ِتذ يا ؽيء خافي دس ٕ٘گاَ اجشاي تشٔاِٗ ِتقً ّٔٛد . 

ُ ٘ايي طشاحي ِي ٔائيُ وٗ ايٓ . اتتذا، تٗ ٔحٖٛ اعتفادٖ اص ِتذ٘ا تٛجٗ ّٔاييذ ِؼّٛلاً، تشاي حً ِغايً خٛد اٌگٛسيت

اٌگٛسيتّٙاي واس٘اي خافي سا تا اعتفادٖ اص ِتذ٘ا أجاَ ِي د٘ذ، اتتذا ِتغيش٘ايي ِمذاس د٘ي ؽذٖ ٚ عپظ ِتذي جٙت 

حاي دس ٔظش تگيشيذ وٗ تٗ اٌگٛسيتّي ٔياص داسيذ وٗ تغياس لاتً أؼطاف ٚ لاتً اعتفادٖ . پشداصػ آٔٙا فشاخٛأي ِي گشدد

.   تاؽذ ٚ ّ٘چٕيٓ دس ؽشايظ ِختٍف لاتٍيت ٘اي ِٛسد ٔظش سا دس اختياس ؽّا لشاس د٘ذ(reusable)ِجذد 
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Delegate يک اشاره گر بو تابع است (function pointer) 
 

آتجکتی اعت کٗ سفشٔغی اص يک ِتذ  delegate تؼشيف تالا تا تٛجٗ تٗ ايٕکٗ غٍظ ٔيغت، اِا کاًِ ُ٘ ٔيغت، دس حميمت

اِا ايٓ ِجّٛػٗ ِتذ٘ا تايغتی اص يک عشی لٛأيٓ تثؼيت کٕٕذ تا . يا ِجّٛػٗ ای اص ِتذ٘ا سٚ دس خٛدػ ٔگٗ ِيذاسٖ

 تٙؾْٛ اؽاسٖ ِيکٕٗ اضافٗ تؾٓ، تٗ ػثاست ديگٗ تشای ايٕکٗ ِتذی تٗ ٌيغت delegate تتٛٔٓ تٗ ٌيغت ِتذ٘ايی کٗ اْٚ

Reference Method ٘ای يک delegate ْٚاضافٗ تؾٗ تايذ تا تؼشيف ا delegate  ّ٘إ٘گ تاؽٗ، تٗ ايٓ ّ٘إ٘گی

 يک Reference Method ِيگٓ، پظ ِجٛص ٚسٚد يک ِتذ تٗ ٌيغت (Signature) ٚ تطاتك افطلاحا اِضا

delegate  ايٕٗ کٗ اِضای اْٚ ِتذ تا تؼشيفdelegate ِٗٛسد ٔظش يکی تاؽٗ، تٗ ايٓ تشتية ک : 

 

 .تاؽٗ delegateٔٛع تاصگؾتی ِتذ ِٛسد ٔظش تشاتش تا ٔٛع تاصگؾتی ِؾخـ ؽذٖ دس تؼشيف   .1

 

 ٔٛع ٚ تؼذاد پاساِتش٘ای ٚسٚدی ِتذ ِٛسد ٔظش تشاتش تا ٔٛع ٚ تؼذاد پاساِتش٘ای ٚسٚدی ِؾخـ ؽذٖ دس تؼشيف  .2

delegate  ٗتاؽ. 

 

گفتٗ  Invocation List افطلاحا delegate ِشتٛط تٗ يک Reference Methods لاصَ تٗ رکش اعت کٗ تٗ ٌيغت

 .ِيؾٛد

 ِخاي 

 : صيش ٔگاٖ کٕيذ delegate تٗ تؼشيف

 

public delegate void myDelegate(string argument); 

 Invocation Listاعت ٚ ِتذ٘ايی سا ِيتٛأذ تٗ  myDelegate ِا delegate ِٛسد ٔظش، ٔاَ delegate طثك تؼشيف

 : خٛد اضافٗ کٕذ کٗ

 

 .٘يچ ِمذاسی تش ٔگشدإٔذ  .1

 .تگيشٔذ string يک پاساِتش اص ٔٛع  .2

 

 : تٗ ايٓ ِتذ ٔگاٖ کٕيذ

private void myMethod(string msg) 

{ 

     // method body 

} 

ِطاتمت داسد، پظ ايٓ ِتذ ِيتٛأذ   myDelegateتا تؼشيف  myMethod ّ٘أطٛس کٗ دس کذ تالا ِيثيٕيذ، اِضای ِتذ

 : ِا اضافٗ ؽٛد  myDelegateآتجکت  Invocation List تٗ

 

 

myDelegate del = new myDelegate(myMethod); 

اضافٗ ِيؾٛد، تشای  del يؼٕی myDelegate آتجکت  Invocation List اٌٚيٓ ِتذی اعت کٗ تٗ myMethod ِتذ

 : اضافٗ کشدْ ِتذ٘ای تيؾتش تايغتی تٗ ؽيٖٛ ی صيش ػًّ کٕيُ
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del += new myDelegate(myMethod2); 

 : ِيثايغت تٗ ؽيٖٛ ی صيش ػًّ ّٔاييُ delegate يک آتجکت Invocation List ّ٘چٕيٓ تشای حزف يک ِتذ اص

 

del -= new myDelegate(myMethod2); 

 : حاي، ايٓ ِتذ سا دس ٔظش تگيشيذ

 

private void myMethod3() 

{ 

            //  method body 

} 

 اضافٗ ؽٛد ؟ پاعخ ِٕفی اعت، تٗ دٌيً ايٕکٗ اِضای آْ تا اِضای del آتجکت Invocation List آيا ايٓ ِتذ ِيتٛأذ تٗ

delegate  ٘يچ پاساِتشی دسيافت ّٔيکٕذ)اػلاْ ؽذٖ ی ِا ِطاتمت ٔذاسد(. 

آْ ِٛجٛد ٘غتٕذ اجشا  Invocation List کٕيُ، تّاَ ِتذ٘ايی کٗ دس Invoke ِٛسد ٔظش سا delegate حاي اگش آتجکت

تٗ  (دس فٛست ٔياص)ِإٔذ فشاخٛأی يک ِتذ ٚ اسعاي پاساِتش delegate کشدْ يک آتجکت Invokeِيؾٛٔذ، ٔحٖٛ ی 

 : آْ ِيثاؽذ

 

del("my message value"); 

پيادٖ عاصی ّٔاييُ، پظ يک  Console Application خة، حالا ٘شچی ياد گشفتيُ سٚ ِيخٛا٘يُ دس لاٌة يک پشٚژٖ ی

تغاصيذ ٚ کذ صيش سٚ دس آْ ٚاسد ّٔاييذ  Console Application پشٚژٖ اص ٔٛع

class Program 

{ 

        delegate void myDelegate(string argument); 

        static void Main(string[] args) 

        { 

            myDelegate del = new myDelegate(myMethod); 

            del += new myDelegate(myMethod2); 

            del("sample string value"); 

  

            Console.Read(); 

        } 

  

        private static void myMethod(string msg) 

        { 

            Console.WriteLine(msg+" from myMethod"); 

        } 

  

        private static void myMethod2(string msg) 

        { 

            Console.WriteLine(msg + " from myMethod2"); 

        } 
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اجشا ِيؾٛٔذ ٚ خشٚجی آٔٙا ّٔايؼ دادٖ  myMethod ٚ myMethod2 ٘ش دٚ ِتذ del ؽذْ آتجکت Invoke خة، تا

 .ِيؾٛٔذ

 

 استفاده ميکنيم ؟ Delegate ىا از Event چرا در
اعتفادٖ  delegate ، فشاخٛأی عادٖ ی يک ِتذ تٗ فٛست غيش ِغتميُ اعت، پظ چٗ ٔياصی ٘غت کٗ اصdelegate اگش

 کٕيُ ؟

پاعخ ايٓ اعت، کاِپٕٛٔتٙايی کٗ ؽاًِ سٚيذاد ٘ای ِختٍفی ٘غتٕذ سا دس ٔظش تگيشيذ، دس صِاْ تٌٛيذ ٔشَ افضاس ؽّا 

کٕتشٌی سا تٗ فشِتْٛ اضافٗ ِيکٕيذ ٚ دس فٛست ٌضَٚ، سٚيذاد٘ای ِختٍف آْ سا ِذيشيت ِيکٕيذ، صِأی کٗ ؽّا 

دسْٚ کٕتشٌتْٛ اضافٗ يا  delegate آتجکت Invocation List ِيکٕيذ، دس حميمت ِتذی سٚ دس Handle سٚيذادی سٚ

Register کشديذ، ِتذی ؽثيٗ ِتذ صيش : 

 

private void anyMethod(object sender, EventArgs e) 

{ 

            //  method body 

} 

 Delegate کٕتشي ؽّا، حميمتا ٘يچ اطلاػی دس ِٛسد ِتذ ِٛسد ٔظش ٔذاسٖ، فمظ ِيذٚٔٗ کٗ ايٓ ِتذ تا اِضای تؼشيف

ِٛسد ٔظش  delegate اػ اضافٗ ؽذٖ ٚ ٘ش صِاْ کٗ آتجکت Invocation Listدسٚٔی خٛدػ ِطاتمت داسٖ ٚ تٗ 

Invoke ؽذ، اٚٔٛ اجشا ِيکٕٗ، دس حميمت ؽّا تا ايجاد يک ِتذ Event Handler ٗدس عٛسط کذتْٛ، اٚٔٛ داسيذ ت 

delegate  دسْٚ کٕتشي ِٛسد ٔظش پيٛٔذ ِيذيذ(تا تٛجٗ تٗ تطاتك اِضای ِتذ تا delegate) آتجکت ٚ delegate  ِٛسد

اػ داؽتٗ تاؽٗ، اٚٔٙا سٚ تٗ فٛست  Invocation List ٔظش تذْٚ ايٕکٗ اطلاػی دس ِٛسد ِتذ٘ای سجيغتش ؽذٖ دس

٘ا دس ِذيشيت سٚيذاد  delegate ايٓ ِّٙتشيٓ دٌيً اعتفادٖ اص .ؽذْ خٛدػ اجشا ِيکٕٗ Invoke غيش ِغتميُ دس صِاْ

 .ِيتٛٔٗ تاؽٗ

 

 : Delegate ساختار درونی

 ؽّا، کلاعی سٚ تٗ delegateتا تٛجٗ تٗ اػلاْ  C# ای سٚ اػلاْ ِيکٕيذ، کاِپايٍش delegate صِأی کٗ ؽّا

assembly َخشٚجی اضافٗ ِيکٕٗ کٗ ٔاَ کلاط ِٛسد ٔظش، تشاتش تا ٔا delegate  ؽّا ٚ ِتذ٘ای کلاط ِٛسد ٔظش

ِؾتك  System.MulticastDelegateؽّا ِيثاؽٕذ، ايٓ کلاط اص کلاعی تٗ ٔاَ  delegate داسای اِضايی ِطاتك

 Invoke,BeginInvoke ِتذ٘ايی تا ٔاَ)ؽّا ِطاتمت داسٖ  delegateِيؾٗ ٚ داسای ِتذ٘ايی اعت کٗ اِضای اٚٔا تا 

 ٚEndInvoke) کٗ ِتذ Invoke تشای Synchronous Invocation ٚ BeginInvoke  ٚEndInvoke تشای ُ٘ 

Asynchronous Invocationلاصَ تٗ رکش اعت کٗ ؽّا ّٔی تٛأيذ خٛدتاْ کلاعی سٚ اص. تٗ کاس تشدٖ ِيؾٛٔذ 

System.MulticastDelegate ِؾتك کٕيذ، تٕٙا کاِپايٍش C#  ِْجاص تٗ چٕيٓ کاسی ِی تاؽذ، تٗ ػثاست ديگٗ تا اػلا
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 تؼشيف ؽذٖ ی ؽّا اص delegateِيگٛييذ کٗ کلاعی سٚ طثك  C# ؽّا تٗ کاِپايٍش delegate يک

System.MulticastDelegate ِٕٗؾتك ک. 

 

ِيتٛٔٗ  delegateايٕٗ کٗ،  (Multicast)دس ٔظش گشفتٗ ؽذٖ  System.MulticastDelegate اِا ػٍت ٔاِی کٗ تشای

 ؽذْ، تّاَ سفشٔظ ٘ای ِتذ٘ايی کٗ دس Invoke اسجاع تيؾتش اص يک ِتذ سٚ دس خٛدػ ٔگٗ داسٖ، ٚ دس صِاْ

Invocation List ٕٗاػ ٚجٛد داسد سٚ فشاخٛأی ک. 

  رخدادىا(Events) 

ٗ ٘اي   ، تشٔاِٗ ِٕتظش ٚسٚد اطلاػات يا دعتٛساتي اص عٛي واستش ِي ِأذ ٚ تا اعتفادٖ اص ايٓ Consoleدس تشٔاِ

ايٓ سٚػ تشلشاسي استثاط تا واستش، سٚؽي ٔاپايذاس ٚ غيش لاتً أؼطاف .  اطلاػات واس ِٛسد ٔظش سا أجاَ ِي دٕ٘ذ

ٗ ٘اي . اعت ٗ ٘اي ِذسْ ٚجٛد داسٔذ وٗ تا اعتفادٖ اص Consoleدس ِماتً تشٔاِ  تا واستش دس استثاطٕذ ٚ تش GUI، تشٔاِ

ِٕظٛس اص سخذاد اتفالي اعت وٗ دس عيغتُ يا ِحيظ )، تذيٓ ِؼٕا وٗ سخذادي (Event-Based)پايٗ سخذاد٘ا تٕا ؽذٖ أذ 

ٗ ٘اي .  دس عيغتُ سٚي ِي د٘ذ ٚ تش اعاط ايٓ سخذاد ػٍّي دس عيغتُ أجاَ ِي ؽٛد (.تشٔاِٗ فٛست ِيگيشد دس تشٔاِ

ٗ ٘اي ِتؼذد جٙت ِٕتظش ِأذْ تشاي ٚسٚدي اص واستش ٔيغت، تٍىٗ تا اعتفادٖ اص  تحت ٚيٕذٚص، ٔياصي تٗ اعتفادٖ اص حٍم

 .سخذاد٘ا، تشاوٕؼ تيٓ عيغتُ ٚ واستش وٕتشي ِي ؽٛد

  

، ػضٛي اص ولاط اعت، وٗ دس فٛست تشٚص سخذاد خافي، فؼاي ِي ؽٛد ٚ ػٍّي سا أجاَ #C دس صتاْ eventيه 

٘ش ِتذي وٗ تخٛا٘ذ، ِيتٛأذ دس .  اعتفادٖ ِي ؽٛدfires ٚ raised اص دٚ ػثاست eventِؼّٛلاً تشاي فؼاي ؽذٖ . ِي د٘ذ

 . ٌيغت سخذاد حثت ؽذٖ ٚ تٗ ِحض اتفاق افتادْ آْ سخذاد، اص آْ ِطٍغ گشدد

Delegateايٓ پشٚعٗ تا ؽشٚع يه .  ٚ سخذاد٘ا دس وٕاس يىذيگش واس ِي وٕٕذ تا لاتٍيت ٘اي يه تشٔاِٗ سا افضايؼ دٕ٘ذ

٘ش ولاعي، وٗ ايٓ سخذاد سا دسْٚ خٛد داؽتٗ تاؽذ، دس آْ سخذاد . ولاط وٗ يه سخذاد سا تؼشيف ِي وٕذ، آغاص ِي ؽٛد

 ٘ا فٛست ِي پزيشد، delegateايٓ ػًّ تا اعتفادٖ اص . حثت ؽذٖ اعت ٚ ِي تٛأذ ِتذي سا تٗ آْ سخذاد تخقيـ د٘ذ

 ٘ا ِي تٛإٔذ ٘ش يه اص Delegate.  ِتذي سا وٗ تشاي سخذاد حثت ِي ؽٛد سا تؼييٓ ِي ّٔايذdelegateتذيٓ ِؼٕي وٗ 

delegate ٘اي اص پيؼ تؼشيف ؽذج .Net يا ٘ش ٚ delegateتطٛس وٍي، .  ي تاؽٕذ وٗ تٛعظ واستش تؼشيف ؽذٖ اعت

delegateي سا تٗ سخذادي تخقيـ ِي د٘يُ تا ِتذي سا وٗ تٕٙگاَ سٚي دادْ سخذاد فشاخٛأي ِي ؽٛد، ِؼيٓ گشدد . 

  

  نكاتي چند دربارهdelegate ىا و eventىا  

 Delegate  ٘ا تطٛس ضّٕي اصSystem.Delegateاسث تشي ِي وٕٕذ  .Delegate ،حاٚي ِتذ٘ا property 

ّ٘چٕيٓ تٗ دٌيً ايٕىٗ . ٘ا ٚ ػٍّگش٘ايي اعت وٗ ِي تٛاْ آٔٙا سا تؼٕٛاْ پاساِتش تٗ ِتذ٘اي ديگش اسعاي ّٔٛد

System.Delegate تخؾي اص .Net Framework ٚاعت، اص ايٕش delegate ٘اي ايجاد ؽذٖ دس C# سا 

 .  ٔيض اعتفادٖ ّٔٛدVisual Basic.Netِي تٛاْ دس صتأٙاي ديگشي ٔظيش 

 

  ٕ٘گاَ اػلاْ پاساِتش٘ا تشايdelegate حتّاً تايذ تشاي آٔٙا ٔاَ دس ٔظش تگيشيذ ٚ فمظ تٗ ِؾخـ وشدْ ٔٛع ،

  .پاساِتش٘ا تغٕذٖ ٔىٕيذ
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  سخذاد٘ا ػٕافش تغياس ِفيذ ٚ پش اعتفادٖ اي ٘غتٕذ وٗ تا تىاسگيشيdelegate ٘ا تغياس لذستّٕذ ظا٘ش 

 .تذعت آٚسدْ ِٙاست دس ايجاد ٚ اعتفادٖ اص آٔٙا ٔياص تٗ تّشيٓ ٚ تفىش تغياس داسد. ِي ؽٛٔذ

 

 

 ٚ ّ٘يٕطٛس ِٛاسد اعتفادٖ ی آٔٙا تغياس ٚعيغ تش اص حيطٗ ی ايٓ ِماٌٗ ط، Delegate اٌثتٗ ِثحج

جذيذ  delegate ٘ايی کٗ داسای اِضا٘ای ِؾاتٗ ٘غتٕذ سٚ تا ُ٘ جّغ کٕيذ ٚ دس يک delegate ِخلا ؽّا ِيتٛٔيذ

 ٘ایInvocation List آْ تشاتش تا ِجّٛع Invocation List ای خٛا٘ذ ؽذ کٗ delegate رخيشٖ ّٔاييذ، حافً

delegate ٘ای جّغ ؽذٖ اعت، ِيتٛٔيذ اص delegate ٘ا دس تشٔاِٗ ٘ای MultiThread  ٚاعتفادٖ کٕيذ ٚ يا اٚٔٙا س

 ... تٗ کاس تثشيذ ٚ Asynchronous Programming دس

 2ِخاي 

class Employee 

    { 

 

        static void Main2() 

        { 

            Employee oEmployee = new Employee("Ali Vali", 33); 

            MyDelegate DelegateInstance = new MyDelegate(oEmployee.DoIt); 

             

            DelegateInstance(5); 

        } 

 

 

        public int Age; 

        public string FullName; 

        public Employee(string fullName, int age) 

        { 

            Age = age; 

            FullName = fullName; 

        } 

        public void DoIt(int n) 

        { 

            Console.WriteLine( + FullName + ",  did it " + n + " times ."); 

        } 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



9 
 

 منابع و مآخذ 

http://cslearning.tripod.com/cs/compCs_3_1.htm 
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