
MVCساختن یک پروژه : گام بھ گام

مقدمه

در این مطلب یک برنامه . در ویژوال استودیو را نشان می دھدASP.NET MVCاین مطلب شیوه ساختن یک پروژه 
بعد از آن برنامه را با اضافه کردن کنترلگر و نمایشگر سفارشی . نوشته و سپس آن را اجرا می کنیدMVCنمونه 

. می کنید

. را نیز نشان می دھدTest-Driven Developmentیا » توسعه آزمون محور«ھمچنین این مطلب نحوه استفاده از 
.استMVCھای برنامه Unit testدر این مطلب پروژه ای می سازید که شامل 

پیش نیازھا

:برای تکمیل این مراحل به صورت گام به گام، به این ھا نیاز دارید

Microsoft Visual Studio 2008 SP1
oنکته :Visual Studio 2008 Standard Edition وVisual Web Developer Expressاز ٢٠٠٨unit

testمی توانید از این نسخه ھا برای ساختن و اجرای قسمت ھایی از . پشتیبانی نمی کنند
است استفاده ASP.NET MVCکه مربوط به ساخت و اجرای برنامه ھای » گام به گام«این 
» گام به گام«که در این unit testدر صورت استفاده از این نسخه ھا، نمی توانید از . کنید

. اشاره شده است، استفاده کنید
ASP.NET MVC Beta . این نسخه را می توانید از صفحهMicrosoft ASP.NETMVC سایت در

ASP.NETدریافت کنید .

با این حال . نشده استASP.NET MVCدر این قسمت مستندات رسمی ھیچ اشاره ای به نصب : توضیح مترجم
re-startرا نصب کنید و سپس ویژوال استودیو را ASP.NET MVCقبل از ادامه اجرای مراحل این گام به گام، ابتدا 

.دکنی

جدیدMVCساخت یک پروژه 

می سازید نه Web Applicationتوجه کنید که پروژه . بسازیدASP.NET MVC Applicationبرای شروع، یک پروژه 
Web Site.

MVCگام به گام ساخت پروژه 

ھمانند تصویر زیر نمایش داده می New Projectکادر . کلیک کنیدNewProjectبر روی Fileدر منوی -١
:شود



.انتخاب شده استNET Framework 3.5.به قسمت بالا سمت راست دقت کنید و مطمئن شوید که -٢

.کلیک کنیدWebرا باز کنید و سپس روی #Cیا Visual Basicشاخه Project Typesدر قسمت -٣

را انتخاب ASP.NET MVC WebApplicationگزینه Visual Studio installed templatesدر قسمت -٤
.کنید

.را وارد کنیدBasicMvcApplicationعبارت Nameدر قسمت -٥

.نام پوشه پروژه را مشخص کنیدLocationدر قسمت -٦

خود را Solutionنام Solution Nameبا نام پروژه متفاوت باشد، در قسمت Solutionاگر می خواھید نام -٧
.وارد کنید
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خود را Solutionنام Solution Nameبا نام پروژه متفاوت باشد، در قسمت Solutionاگر می خواھید نام -٧
.وارد کنید

.انتخاب شده استNET Framework 3.5.به قسمت بالا سمت راست دقت کنید و مطمئن شوید که -٢
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.را انتخاب کنیدCreate directory for solutionگزینه -٨

.کلیک کنیدOKبر روی -٩

.نمایش داده می شودCreate Unit Test Projectدر این مرحله پنجره 

ه می کنید، استفادVisual Studio 2008Express Editionیا Visual Studio 2008 Standard Editionاگر از : نکته
.نمایش داده نمی شود و پروژه بدون پروژه تست ساخته می شودCreate Unit Test Projectپنجره 

.را انتخاب کنیدYes, create a unit test projectگزینه - ١٠

اگر . به انتھای آن اضافه شده استTestsبه صورت پیش فرض نام پروژه تست، ھمان نام پروژه است که 
Visual Studio Unit Testھمچنین پروژه تست به طور پیش فرض از . ی توانید این نام را تغییر دھیدبخواھید م

frameworkدر صورتی که بخواھید نحوه استفاده از سایر ابزارھای آزمون را بیاموزید، صفحه . استفاده می کند
Addinga Custom MVC Test Framework in Visual Studioرا ببینید .

.کلیک کنیدOKبر روی - ١١

MVCآشنایی با پروژه 

:تصویر زیر ساختار پروژه ای که اکنون ایجاد شد را نشان می دھد
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:شامل پوشه ھای زیر استMVCپروژه . فرق می کندASP.NET Web Siteبا ساختار پروژه MVCساختار پروژه 

 پوشهContent :این پوشه شامل فایل . مخصوص پشتیبانی از فایل ھای محتواCSSاز . (برنامه است
) مترجم-. استفاده می شود... این پوشه برای نگھداری فایل ھای عکس، جاوا اسکریپت و 

 پوشهControllers :این پوشه شامل کنترلگرھای نمونه برنامه به نام . مخصوص کلاس ھای کنترلگر
ملیات لازم جھت شامل عAccountContrllerکلاس . استHomeControllerو AccountControllerھای 

HomeContrller. است) register(و ثبت نام ) logout(و خروج از سیستم ) login(ورود به سیستم 
مشابه صفحه پیش فرض : مترجم. (شامل منطقی است که در زمان آغاز برنامه فراخوانی می شود

.) عمل می کند
 پوشهModels : از قبیل فایل (مخصوص فایل ھای مدل داده.dbmlرتبط با مLINQ toSQL ( و فایل ھای

Data entity .
 پوشهViews :این پوشه شامل سه پوشه داخلی است. برای صفحات نمایشگر :Account وHome و

Shared . پوشهAccount شامل نمایشگرھایی است که به عنوان رابط کاربری)UI ( ورود به سیستم
)login ( و خروج از آن)logout (بور و تغییر رمز ع)Changepassword ( و ثبت نام در سیستم)register ( از

و ) صغحه آغازین پیش فرض برنامه(Indexشامل نمایشگر Homeپوشه . آن ھا استفاده می شود
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. برنامه استmaster pageشامل نمایشگر Sharedپوشه . استAboutنمایشگر 

استفاده می کنید، یک پروژه Express Editionو StandardEditionاگر از نسخه ھای ویژوال استودیو غیر از 
است که خود شامل کلاس Controllersبرنامه آزمون شامل پوشه ای به نام . نیز ایجاد می شود) test(آزمون 

HomeContrllerTestاین کلاس برای ھر متد عملیات در کلاس . استHomeContrller) یعنیIndex وHome (
unitیک آزمون  testپروژه تازه ساخته شده برنامه کاملی است که بدون تغییر می توانید آن را کامپایل و . دارد

:تصویر زیر برنامه در حال اجرا را در مرورگر نشان می دھد. اجرا کنید

و یک در این گام به گام، یک کنترلگر به ھمراه یک متد عملیات . نیز آماده کامپایل و اجرا استunit testپروژه 
.برای متد جدید می نویسیدunit testنمایشگر به برنامه اضافه می کنید و یک 

اضافه کردن کنترلگر

Microsoftاکنون کنترلگری به برنامه اضافه می کنید که شامل منطق دریافت نقشه شھرھا از خدمات وب 
Virtual Earthاست.

:MVCبرای اضافه کردن کنترلگر به برنامه 

را انتخاب New Itemو سپس Addراست کلیک کرده و Controllersروی پوشه Solution Explorerدر -١
:نمایش داده می شودAdd New Itemپنجره . کنید

. برنامه استmaster pageشامل نمایشگر Sharedپوشه . استAboutنمایشگر 

استفاده می کنید، یک پروژه Express Editionو StandardEditionاگر از نسخه ھای ویژوال استودیو غیر از 
است که خود شامل کلاس Controllersبرنامه آزمون شامل پوشه ای به نام . نیز ایجاد می شود) test(آزمون 

HomeContrllerTestاین کلاس برای ھر متد عملیات در کلاس . استHomeContrller) یعنیIndex وHome (
unitیک آزمون  testپروژه تازه ساخته شده برنامه کاملی است که بدون تغییر می توانید آن را کامپایل و . دارد

:تصویر زیر برنامه در حال اجرا را در مرورگر نشان می دھد. اجرا کنید
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را باز کرده و بر روی Webو سپس شاخه #Visual Cیا Visual Basicشاخه Categoriesدر قسمت -٢
MVCکلیک کنید.

.را انتخاب کنیدMVC Controller Classگزینه Templatesدر قسمت -٣

.را وارد کنیدMapsContrllerعبارت Nameدر قسمت -٤

و HomeControllerختم شود مانند Contrllerنام کنترلگرھا حتماً باید به ASP.NET MVCدر : نکته
GameController وMapsController.

.کلیک کنیدAddروی -٥

.را به پروژه اضافه می کندMapsControllerویژوال استودیو کلاس 

ایجاد بدنه متد عملیات

، باید قبل از این که متدی را بنویسید، )Test-DrivenDevelopment(برای اجرای تکنیک ھای توسعه آزمون محور 
این متد در این گام به گام، . ه کنیدبا این حال برای این کار باید بدنه متد را آماذ. آن را بنویسید) تست(آزمون 

ViewMapsاست.

:مراحل اضافه کردن بدنه متد عملیات
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و HomeControllerختم شود مانند Contrllerنام کنترلگرھا حتماً باید به ASP.NET MVCدر : نکته
GameController وMapsController.

.کلیک کنیدAddروی -٥

.را به پروژه اضافه می کندMapsControllerویژوال استودیو کلاس 

ایجاد بدنه متد عملیات

، باید قبل از این که متدی را بنویسید، )Test-DrivenDevelopment(برای اجرای تکنیک ھای توسعه آزمون محور 
این متد در این گام به گام، . ه کنیدبا این حال برای این کار باید بدنه متد را آماذ. آن را بنویسید) تست(آزمون 

ViewMapsاست.

:مراحل اضافه کردن بدنه متد عملیات

.را باز کنیدMapsControllerکلاس -١

را باز کرده و بر روی Webو سپس شاخه #Visual Cیا Visual Basicشاخه Categoriesدر قسمت -٢
MVCکلیک کنید.

.را انتخاب کنیدMVC Controller Classگزینه Templatesدر قسمت -٣

.را وارد کنیدMapsContrllerعبارت Nameدر قسمت -٤

و HomeControllerختم شود مانند Contrllerنام کنترلگرھا حتماً باید به ASP.NET MVCدر : نکته
GameController وMapsController.

.کلیک کنیدAddروی -٥

.را به پروژه اضافه می کندMapsControllerویژوال استودیو کلاس 

ایجاد بدنه متد عملیات

، باید قبل از این که متدی را بنویسید، )Test-DrivenDevelopment(برای اجرای تکنیک ھای توسعه آزمون محور 
این متد در این گام به گام، . ه کنیدبا این حال برای این کار باید بدنه متد را آماذ. آن را بنویسید) تست(آزمون 

ViewMapsاست.

:مراحل اضافه کردن بدنه متد عملیات

.را باز کنیدMapsControllerکلاس -١



.که کد آن در ادامه می آید جایگزین کنیدViewMapsرا با متد Indexمتد -٢

Visual Basicکد 

view plaincopy to clipboardprint?
1. Function ViewMaps()
2. ' Add action logic here
3. Throw New NotImplementedException()
4. End Function

Function View Maps()

#Cکد 

view plaincopy to clipboardprint?
1. public ActionResult ViewMaps()
2. {
3. // Add action logic here
4. throw new NotImplementedException();
5. }

public ActionResult View Maps()

برای متدھای عملیاتunit testاضافه کردن 

unit testدر این کلاس یک . اضافه می کنیدBasicMvcApplication.Testsدر این مرحله یک کلاس تست به پروژه 
یک ViewMapsاین آزمون شکست می خورد زیرا بدنه متد عملیات . اضافه می کنیدViewMapsبرای متد عملیات 

.وقتی متد عملیات کاملاً پیاده سازی شد، آزمون موفق می شود. استثناء پرتاب می کند

:به متدھای عملیاتunit testمراحل اضافه کردن 

را New Itemو سپس گزینه Addکلیک راست نموده و گزینه Controllersبر روی پوشه testدر پروژه -١
. انتخاب کنید

.ز می شودباAdd New Itemپنجره 

.را انتخاب کنیدClassگزینه templatesدر قسمت -٢

.را وارد کنیدMapsControllerTestدر قسمت نام عبارت -٣

. کلیک کنیدAddبر روی دکمه -٤

.اضافه می کند) تست(را به پروژه آزمون MapsControllerTestویژوال استودیو کلاس 

ھایی برای متدھای unit testاین کد . موده و کد زیر را در آن وارد کنیدرا باز نMapsControllerTestکلاس -٥
.تعریف می کند- که بعد از این آن ھا را تکمیل خواھید کرد- عملیات 

:کد ویژوال بیسیک

view plaincopy to clipboardprint?
1. Imports System
2. Imports System.Collections.Generic



3. Imports System.Text
4. Imports System.Web.Mvc
5. Imports Microsoft.VisualStudio.TestTools.UnitTesting
6. Imports BasicMvcApplication
7.
8. <TestClass()> Public Class MapsControllerTest
9.
10.
11. Private testContextInstance As TestContext
12.
13.
14. '''<summary>
15. '''Gets or sets the test context which provides
16. '''information about and functionality for the current test run.
17. '''</summary>
18. Public Property TestContext() As TestContext
19. Get
20. Return testContextInstance
21. End Get
22. Set(ByVal value As TestContext)
23. testContextInstance = value
24. End Set
25. End Property
26.
27.
28. <TestMethod()> Public Sub ViewMaps()
29. ' Arrange
30. Dim controller As MapsController = New MapsController()
31.
32. ' Act
33. Dim result As ViewResult = controller.ViewMaps()
34.
35. ' Assert
36. Dim viewData As ViewDataDictionary = result.ViewData
37. Assert.AreEqual("My City Maps", viewData("Title"))
38. End Sub
39. End Class

Imports System

#Cکد 

view plaincopy to clipboardprint?
1. using System;
2. using System.Text;
3. using System.Collections.Generic;
4. using System.Linq;
5. using Microsoft.VisualStudio.TestTools.UnitTesting;
6. using System.Web.Mvc;
7. using BasicMvcApplication;
8. using BasicMvcApplication.Controllers;
9.
10.
11. namespace BasicMvcApplication.Tests.Controllers
12. {
13. [TestClass]
14. public class MapsControllerTest
15. {
16. [TestMethod]
17. public void ViewMaps()
18. {
19. // Arrange
20. MapsController controller = new MapsController();
21.
22. // Act
23. ViewResult result = controller.ViewMaps() as ViewResult;
24.
25. // Assert
26. ViewDataDictionary viewData = result.ViewData;
27. Assert.AreEqual("My City Maps", viewData["Title"]);
28. }
29. }
30. }



using System;

+ Ctrlرا انتخاب نموده و سپس دکمه ھای BasicMvcApplication.Testsپروژه Solution Explorerدر -٦
F5را بفشارید تا آزمون ھا اجرا شوند .

.پرتاب می کند) Exception(آزمون با شکست مواجه می شود زیرا ھنوز متد عملیات یک استثناء 

اضافه کردن کد به متد عملیات

اضافه می Mapsکدی برای تولید نمایشگر MapsControllerاز کلاس ViewMapsاکنون به متد عملیات 
. کنیم

:کردن کد به متد عملیاتمراحل اضافه

:را با کد زیر جایگزین کنیدViewMapsرا باز نموده و کد متد عملیات MapsControllerکلاس -١

:کد ویژوال بیسیک

view plaincopy to clipboardprint?
1. Public Function ViewMaps()
2. ViewData("Title") = "My City Maps"
3. Return View()
4. End Function

Public Function View Maps()

#Cکد 

view plaincopy to clipboardprint?
1. public ActionResult ViewMaps()
2. {
3. ViewData["Title"] = "My City Maps";
4. return View();
5. }

public ActionResult View Maps()

.فایل را دخیره کنید-٢

اضافه کردن نمایشگر

در Mapsبرای سازماندھی نمایشگرھا ابتدا پوشه ای به نام . را ایجاد می کنیدMapsدر این مرحله، نمایشگر 
.ایجاد خواھید کردViewsپوشه 

:MVCمراحل اضافه کردن یک نمایشگر به برنامه 

را انتخاب New Folderو بعد از آن Addکلیک راست نموده و Viewsبر روی پوشه Solution Explorerدر -١
.کنید



.بگذاریدMapsوشه جدید را نام پ-٢

برای مثال، . نمایشگرھا در پوشه ای قرار می گیرند که نام آن از نام کلاس کنترلگر تبعیت می کند:نکته
.قرار می گیرندMapsدر پوشه ای به نام MapsControllerنمایشگرھای مرتبط با کلاس کنترلگر 

.را انتخاب کنیدNewItemسپس گزینه وAddکلیک راست نموده، گزینه Mapsبر روی پوشه -٣

:نمایش داده می شودAdd New Itemپنجره 

.را انتخاب کنیدMVCرا باز و سپس Webشاخه Categoriesدر قسمت -٤

.را انتخاب کنیدMVC View ContentPageگزینه Templatesدر قسمت -٥

.را وارد کنیدViewMaps.aspxدر قسمت نام، عبارت -٦

.را کلیک کنیدAddدکمه -٧

:نمایش داده می شودSelect a Master Pageپنجره 

.بگذاریدMapsوشه جدید را نام پ-٢

برای مثال، . نمایشگرھا در پوشه ای قرار می گیرند که نام آن از نام کلاس کنترلگر تبعیت می کند:نکته
.قرار می گیرندMapsدر پوشه ای به نام MapsControllerنمایشگرھای مرتبط با کلاس کنترلگر 

.را انتخاب کنیدNewItemسپس گزینه وAddکلیک راست نموده، گزینه Mapsبر روی پوشه -٣

:نمایش داده می شودAdd New Itemپنجره 

.را انتخاب کنیدMVCرا باز و سپس Webشاخه Categoriesدر قسمت -٤

.را انتخاب کنیدMVC View ContentPageگزینه Templatesدر قسمت -٥

.را وارد کنیدViewMaps.aspxدر قسمت نام، عبارت -٦

.را کلیک کنیدAddدکمه -٧

:نمایش داده می شودSelect a Master Pageپنجره 

.بگذاریدMapsوشه جدید را نام پ-٢

برای مثال، . نمایشگرھا در پوشه ای قرار می گیرند که نام آن از نام کلاس کنترلگر تبعیت می کند:نکته
.قرار می گیرندMapsدر پوشه ای به نام MapsControllerنمایشگرھای مرتبط با کلاس کنترلگر 

.را انتخاب کنیدNewItemسپس گزینه وAddکلیک راست نموده، گزینه Mapsبر روی پوشه -٣

:نمایش داده می شودAdd New Itemپنجره 

.را انتخاب کنیدMVCرا باز و سپس Webشاخه Categoriesدر قسمت -٤

.را انتخاب کنیدMVC View ContentPageگزینه Templatesدر قسمت -٥

.را وارد کنیدViewMaps.aspxدر قسمت نام، عبارت -٦

.را کلیک کنیدAddدکمه -٧

:نمایش داده می شودSelect a Master Pageپنجره 



.را انتخاب کنیدSharedو سپس شاخه Viewsشاخه Project Foldersاز قسمت -٨

.را کلیک کنیدOKرا انتخاب کنید و سپس دکمه Site.Masterفایل Contents of Folderدر قسمت -٩

.اضافه می شودMapsنمایشگر جدید در شاخه 

اضافه کردن کد به نمایشگر

.به نمایشگری که در مرحله قبل ساخته شد، کد اضافه می کنیمدر این مرحله،

:مراحل اضافه کردن کد به نمایشگر

:آن وارد کنیدContentرا باز نموده و کد زیر را در قسمت ViewMaps.aspxنمایشگر -١

view plaincopy to clipboardprint?
1.
2. <h2>My City Maps</h2>
3. Select map:
4. <select onclick="GetMap(value);">
5. <option value="Seattle">Seattle, WA</option>
6. <option value="LasVegas">Las Vegas, NV</option>
7. <option value="SaltLake">Salt Lake City, UT</option>
8. <option value="Dallas">Dallas, TX</option>
9. <option value="Chicago">Chicago, IL</option>
10. <option value="NewYork">New York, NY</option>
11. <option value="Rio">Rio de Janeiro, Brazil</option>
12. <option value="Paris">Paris, France</option>
13. <option value="Naples">Naples, Italy</option>
14. <option value="Keta">Keta, Ghana</option>
15. <option value="Beijing">Beijing, China</option>
16. <option value="Sydney">Sydney, Australia</option>

.را انتخاب کنیدSharedو سپس شاخه Viewsشاخه Project Foldersاز قسمت -٨

.را کلیک کنیدOKرا انتخاب کنید و سپس دکمه Site.Masterفایل Contents of Folderدر قسمت -٩

.اضافه می شودMapsنمایشگر جدید در شاخه 

اضافه کردن کد به نمایشگر

.به نمایشگری که در مرحله قبل ساخته شد، کد اضافه می کنیمدر این مرحله،

:مراحل اضافه کردن کد به نمایشگر

:آن وارد کنیدContentرا باز نموده و کد زیر را در قسمت ViewMaps.aspxنمایشگر -١

view plaincopy to clipboardprint?
1.
2. <h2>My City Maps</h2>
3. Select map:
4. <select onclick="GetMap(value);">
5. <option value="Seattle">Seattle, WA</option>
6. <option value="LasVegas">Las Vegas, NV</option>
7. <option value="SaltLake">Salt Lake City, UT</option>
8. <option value="Dallas">Dallas, TX</option>
9. <option value="Chicago">Chicago, IL</option>
10. <option value="NewYork">New York, NY</option>
11. <option value="Rio">Rio de Janeiro, Brazil</option>
12. <option value="Paris">Paris, France</option>
13. <option value="Naples">Naples, Italy</option>
14. <option value="Keta">Keta, Ghana</option>
15. <option value="Beijing">Beijing, China</option>
16. <option value="Sydney">Sydney, Australia</option>

.را انتخاب کنیدSharedو سپس شاخه Viewsشاخه Project Foldersاز قسمت -٨

.را کلیک کنیدOKرا انتخاب کنید و سپس دکمه Site.Masterفایل Contents of Folderدر قسمت -٩

.اضافه می شودMapsنمایشگر جدید در شاخه 

اضافه کردن کد به نمایشگر

.به نمایشگری که در مرحله قبل ساخته شد، کد اضافه می کنیمدر این مرحله،

:مراحل اضافه کردن کد به نمایشگر

:آن وارد کنیدContentرا باز نموده و کد زیر را در قسمت ViewMaps.aspxنمایشگر -١

view plaincopy to clipboardprint?
1.
2. <h2>My City Maps</h2>
3. Select map:
4. <select onclick="GetMap(value);">
5. <option value="Seattle">Seattle, WA</option>
6. <option value="LasVegas">Las Vegas, NV</option>
7. <option value="SaltLake">Salt Lake City, UT</option>
8. <option value="Dallas">Dallas, TX</option>
9. <option value="Chicago">Chicago, IL</option>
10. <option value="NewYork">New York, NY</option>
11. <option value="Rio">Rio de Janeiro, Brazil</option>
12. <option value="Paris">Paris, France</option>
13. <option value="Naples">Naples, Italy</option>
14. <option value="Keta">Keta, Ghana</option>
15. <option value="Beijing">Beijing, China</option>
16. <option value="Sydney">Sydney, Australia</option>



17. </select>
18. <br />
19. <br />
20. <div id='earthMap' style="position:relative; width:400px; height:400px;">
21. </div>
22.
23.
24. <script charset="UTF-

8" type="text/javascript" src="http://dev.virtualearth.net/mapcontrol/mapcontrol.htm?v=6.2&mkt=en-us">
25. </script>
26. <script type="text/javascript">
27. var map = null;
28. var mapID = '';
29.
30. function GetMap(mapID)
31. {
32. switch (mapID)
33. {
34. case 'Seattle':
35. map = new VEMap('earthMap');
36. map.LoadMap(new VELatLong(47.6, -122.33), 10 ,'i', true);
37. break;
38. case 'LasVegas':
39. map = new VEMap('earthMap');
40. map.LoadMap(new VELatLong(36.17, -115.14), 10 ,'i' ,true);
41. break;
42. case 'SaltLake':
43. map = new VEMap('earthMap');
44. map.LoadMap(new VELatLong(40.75, -111.89), 10 ,'i' ,true);
45. break;
46. case 'Dallas':
47. map = new VEMap('earthMap');
48. map.LoadMap(new VELatLong(32.78, -96.8), 10 ,'i' ,true);
49. break;
50. case 'Chicago':
51. map = new VEMap('earthMap');
52. map.LoadMap(new VELatLong(41.88, -87.62), 10 ,'i' ,true);
53. break;
54. case 'NewYork':
55. map = new VEMap('earthMap');
56. map.LoadMap(new VELatLong(40.7, -74), 10 ,'i' ,true);
57. break;
58. case 'Rio':
59. map = new VEMap('earthMap');
60. map.LoadMap(new VELatLong(-22.91, -43.18), 10 ,'i' ,true);
61. break;
62. case 'Paris':
63. map = new VEMap('earthMap');
64. map.LoadMap(new VELatLong(48.87, 2.33), 10 ,'i' ,true);
65. break;
66. case 'Naples':
67. map = new VEMap('earthMap');
68. map.LoadMap(new VELatLong(40.83, 14.25), 10 ,'i' ,true);
69. break;
70. case 'Keta':
71. map = new VEMap('earthMap');
72. map.LoadMap(new VELatLong(5.92, 0.983), 10 ,'i' ,true);
73. break;
74. case 'Beijing':
75. map = new VEMap('earthMap');
76. map.LoadMap(new VELatLong(39.91, 116.39), 10 ,'i' ,true);
77. break;
78. case 'Sydney':
79. map = new VEMap('earthMap');
80. map.LoadMap(new VELatLong(-33.86, 151.21), 10 ,'i' ,true);
81. }
82. }
83. </script>

<h2>My City Maps</h2>

برای انتخاب نقشه تعریف می کند و جاوا اسکریپت برای ) Drop-Down List(این قطعه کد یک لیست کشویی 
.مایکروسافت استVirtual Earthدریافت اطلاعات نقشه از خدمات وب 



.فایل را ذخیره کنید-٢

Masterبه منوی صفحه ) Tab(اضافه کردن یک قفسه 

.را فراخوانی می کندViewMapsآیتمی اضافه می کنیم که متد عملیات masterحالا به منوی صفحه 

:Masterمراحل اضافه کردن یک قفسه به صفحه 

لیست غیر مرتب menucontainerبا شناسه divباز کنید و در Views/Sharedرا از پوشه Site.masterفایل -١
)ul (را پیدا کنید.

.اضافه کنیدAbout Usو Indexخط زیر را بین خطوط مربوط به قفسه ھای -٢

view plaincopy to clipboardprint?
1. <li><%= Html.ActionLink("Maps", "ViewMaps", "Maps")%></li>

<li><%= Html.ActionLink("Maps", "View Maps", "Maps")%></li>

این . است که پیوندی به یک متد عملیات ایجاد می کند) Helper Method(یک متد کمکی ActionLinkمتد : نکته
.کنترلگرمتن پیوند، نام متد عملیات و نام : متد سه پارامتر می گیرد

.فایل را ذخیره کنید-٣

MVCآزمون و اجرای برنامه 

.حالا می توانید برنامه را تست کنید

:MVCمراحل آزمون برنامه 

را All Tests in Solutionھا گزینه Unit testکلیک نموده و سپس برای اجرای Runبر روی Testاز منوی -١
.انتخاب کنید

Testنتایج آزمون ھا در پنجره  Resultsاین بار تست ھا با موفقیت اجرا می شوند. نمایش داده می شود.

را Ctrl + F5را انتخاب نموده و برای اجرای برنامه کلیدھای BasicMvcApplicationپروژه Solution Explorerدر -٢
.بزنید

. است، نمایش داده می شودmasterکه شامل قفسه ھای صفحه Index.aspxصفحه 

. کلیک کنیدMapsروی قفسه بر-٣

. شھری را انتخاب کنید تا نقشه آن به شما نمایش داده شود. نمایش داده می شودMaps Pageصفحه 



مراحل بعدی

MVCو ھمچنین توسعه آزمون محور در برنامه ھای ASP.NET MVC Frameworkاین گام به گام یک نگاه اولیه به 
.به شما می دھد

مراحل بعدی

MVCو ھمچنین توسعه آزمون محور در برنامه ھای ASP.NET MVC Frameworkاین گام به گام یک نگاه اولیه به 
.به شما می دھد

مراحل بعدی

MVCو ھمچنین توسعه آزمون محور در برنامه ھای ASP.NET MVC Frameworkاین گام به گام یک نگاه اولیه به 
.به شما می دھد


