
 WPFمقدمه ای بر 

 مقدمه

صهیٌَ تشًاهَ . تشای اّلیي تاس پا تَ عشفَ ظِْس گزاؽت، تکٌْلْژی ُای خذیذی سا دس NETٌُگاهی کَ 

 ًْیغی هعشفی ًوْد. تَ عٌْاى هثال هی تْاى تَ هْاسد صیش اؽاسٍ کشد:

 (.ASP.NETیک سّػ کاهلاً خذیذ تشای ایداد تشًاهَ ُای تست ّب )• 

 (.ADO.NETیک سّػ کاهلاً خذیذ تشای اتقال تَ پایگاٍ ُای دادٍ )• 

 (.C  ّVB.NETصتاى ُای هذیشیت ؽذٍ خذیذ )#• 

 (.CLRَ ُا دس صهاى اخشا )هذیشیت تشًاه• 

دس هیاى ایي تکٌْلْژی ُا فشم ُای ّیٌذّص، کَ دس ّالع کتاتخاًَ ای اص کلاط ُای هْخْد تشای ایداد تشًاهَ 

ُای ّیٌذّصی هی تاؽذ، تیؾتش هْسد اعتفادٍ لشاس هی گیشد. ُش چٌذ فشم ُای ّیٌذّص، اتضاسی کاهل ّ تا 

ذّصی هی تاؽٌذ، اها ّاتغتگی ؽذیذی تَ اعاط کاس ّیٌذّص توام خقْفیات تشای ایداد تشًاهَ ُای ّیٌ

 داسًذ کَ تشای تیؼ اص یک دَُ تغییشات صیادی دس آى اعوال ًؾذٍ اعت.

ُای ّیٌذّص تَ هٌظْس ایداد یک ًوای تقشی APIتیؾتشیي ّاتغتگی فشم ُای ّیٌذّص، هشتْه تَ اعتفادٍ اص 

ُایی کَ تشای ایداد دکوَ، خعثَ هتي ّ ... APIتْاى تَ تشای تشًاهَ ُای کاستش هی تاؽذ. دس ایي هْسد هی 

اعتفادٍ هی ؽْد اؽاسٍ کشد. دس ًتیدَ ًوی تْاى دس کٌتشل ُایی کَ تا اعتفادٍ اص ایي سّػ ایداد هی 

اکثش کاستشاى اص ُویي سّػ تشای ایداد کٌتشل ُای  WPFؽًْذ، تغییشات صیادی اعوال کشد )تا لثل اص پیذایؼ 

د ًظشؽاى اعتفادٍ هی ًوْدًذ(. تَ عٌْاى هثالی دس ایي هْسد، اگش تخْاُیذ یک دکوَ تا اعتاًذاسد ّ هْس

دس ًظش گشفتَ  Buttonکَ تشای ایداد کٌتشل  APIهتي دسخؾاى ّ ؽیک ایداد کٌیذ، دیگش ًوی تْاًیذ اص تْاتع 

ظ عولیات تشعیوی ایداد کٌیذ ّ عپ UserControlؽذٍ اًذ اعتفادٍ کٌیذ. تشای ایي هٌظْس تایذ اتتذا یک 

 هشتْه تَ خٌثَ ُای هختلف دکوَ سا تا اعتفادٍ اص هذل هشازی عطر پاییي اًدام دُیذ. 

تا تکیَ تش هطالثی کَ دس ُویي عطْس تیاى گشدیذ، دیگش ًوی تْاًیذ زتی خیال ایداد خلٍْ ُای خالثی کَ 

ُا، هٌمثل ؽذى فشم ُا ّ...(  دس اکثش تشًاهَ ُای گشافیکی اعتفادٍ هی ؽْد )هاًٌذ هْج داس کشدى دکوَ

دس تشًاهَ ُا سا تَ رٌُتاى ساٍ دُیذ. صیشا ُواًطْس کَ اؽاسٍ گشدیذ هی تایغت تواهی خٌثَ ُای ایي خلٍْ 

 ُا سا تَ فْست دعتی تشعین کٌیذ.



( تشای زل ایي هعضلات یک عاختاس کاسی کاهلاً خذیذ سا هعشفی کشدٍ اعت. WPFاعاط ًوایؾی ّیٌذّص )

اص کلیَ کٌتشل ُای اعتاًذاسدی کَ تاکٌْى اص آًِا اعتفادٍ هی ًوْدیذ، پؾتیثاًی هی کٌذ؛ اها  WPFالثتَ 

( اًدام هی دُذ. WPFتشای ایداد یک کٌتشل کلیَ تشعیوات هشتْه تَ هتي، زاؽیَ ّ پظ صهیٌَ سا خْدػ)

دگشگْى کشدى سّؽی هی تْاًذ تا اسئَ ّیژگی ُای لذستوٌذتشی تَ تشًاهَ ًْیظ اخاصٍ  WPFتا ایي تفافیل، 

کَ هستْای ُش لغوت اص ففسَ ًوایؼ سًذس هی ؽْد سا تذُذ. تا اعتفادٍ اص ایي ّیژگی ُا هی تْاًیذ 

عثک کٌتشل ُای عوْهی هْخْد هاًٌذ دکوَ سا تذّى ًْؽتي کذ دّتاسٍ هشازی کٌیذ. تَ ؽیٍْ هؾاتَ ای 

ًوایؾی تشًاهَ لشاس داسد سا دعتخْػ  هی تْاًیذ تا اعتفادٍ اص اؽیاء تثذیل، ُش چیضی کَ تش سّی ّاعو

 تغییشات کٌیذ. ایي تغییشات عثاستٌذ اص:

 چشخؼ• 

 کؾیذى• 

 تضسگ ًوایی• 

 اًسشاف )کح کشدى( • 

: الثتَ تشای اًدام تغییشات رکش ؽذٍ دسعت لثل اص اسائَ تَ کاستش هی تْاًیذ اص عیغتن پْیاًوایی نکته

bake-in  کَ اص اتضاسُایWPF ادٍ کٌیذ.هی تاؽذ، اعتف 

ُایِ DirectX  ّAPI، دس ّالع یک عاختاس خذیذ ّ لذستوٌذ کَ تشاعاط WPFعاختاس ّیژگی ُای خذیذ دس 

گشافیکی عشیعِ عخت افضاسی، کَ هعوْلاً دس اکثش تاصی ُای کاهپیْتشی هذسى اعتفادٍ هی ؽًْذ، پایَ 

ُای گشافیکی خالة، تذّى تْخَ Effectگزاسی ؽذٍ اعت. ایي تذاى هعٌاعت کَ تشًاهَ ًْیظ هی تْاًذ اص 

عشتاس اخشایی کَ تَ دلیل اعتفادٍ اص فشم ُای ّیٌذّصی هوکي اعت تَ ّخْد آیذ، اعتفادٍ کٌذ. دس زمیمت 

دس فشم ُای  3Dهی تْاًیذ اص ّیژگی ُای پیؾشفتَ ای هاًٌذ پؾتیثاًی اص فایل ُای ّیذئْیی ّ هستْیات 

 ّیٌذّصی اعتفادٍ کٌیذ.

ّیژگی ُا) تَ ُوشاٍ یک اتضاس هشازی هٌاعة( اهکاى ایداد ّاعو ُای کاستشی تسشیک تا تَ کاسگیشی ایي 

ُای تقشی ّیژٍ ّخْد خْاُذ داؽت. الثتَ تایذ هدذداً خاهشًؾاى کٌین کَ اًدام Effectکٌٌذٍ چؾن ّ 

 چٌیي کاس ُایی تا اعتفادٍ اص فشم ُای ّیٌذّصی تمشیثاً غیشهوکي اعت.

سا  WPFّ فایل ُای ّیذئْیی تیؾتشیي تْخَ دس  3Dهشتْه تَ پْیاًوایی،  تا تْخَ تَ ایٌکَ ّیژگی ُای



هی تْاًیذ تشًاهَ ُای ّیٌذّصی  WPFهعطْف خْد هی کٌذ، تایذ تْخَ داؽتَ تاؽیذ کَ تا اعتفادٍ اص 

هعوْلی سا تا اعتفادٍ اص خقْفیات تقشی عادٍ )لذیوی( ًیض ایداد کٌیذ. تَ عثاست دیگش اعتفادٍ اص کٌتشل 

دس فشم ُای ّیٌذّصی کاس هی کٌذ تَ عادگی اهکاى پزیش اعت. زتی  WPFهعوْلی تا ٌُگاهی کَ  ُای

ّیژگی ُایی کَ هغتمیواً تَ تْععَ دٌُذگاى تداسی هی ؽْد سا  WPFهی تْاى ایي هْس تیاى کشد کَ 

ذیذ تغِیل تخؾیذٍ اعت. ایي ّیژگی ُا تَ هْس گغتشدٍ ای ؽاهل هذل اًمیاد دادٍ ُا، یک هدوْعَ خ

اص کلاط ُا تشای چاپ هستْیات ّ هذیشیت فف ُای چاپ ّ یک هؾخقَ هتٌی تشای ًؾاى دادى هتي ُای 

 تضسگ لالثذاس هی ؽًْذ.

اخشا هی ؽًْذ  IEُوچٌیي یک سّػ خذیذ تشای ایداد تشًاهَ ُای تش هثٌای ففسَ کَ تَ فْست پیْعتَ دس 

ّ آى سا اخشا ًوْد ًیض دس ًظش گشفتَ ؽذٍ ّ هی تْاى اص هشیك یک ّب عایت تَ آى دعتشعی پیذا کشد 

اعت. دس ایي هذل، دیگش اخطاسُای اهٌیتی هتذاّل ّ تاییذیَ ُای سًداًٌذٍ هشتْه تَ ًقة سا هؾاُذٍ 

 ًخْاُیذ کشد.

، تِتشیي سّػ ُای لذیوی اص دًیای تْععَ تشًاهَ ُای ّیٌذّص سا تا اتذاعات خذیذی کَ WPFسّی ُن سفتَ 

کاستشی هذسى ّ گشافیکی تْاًوٌذ سا تا ُن تشکیة کشدٍ اعت. تا تْخَ تَ ایٌکَ تشًاهَ  تشای ایداد ّاعو ُای

ُای ّیٌذّصی تَ عوش چٌذیي عالَ خْد اداهَ هی دٌُذ، تْععَ دٌُذگاًی کَ تَ یک پشّژٍ خذیذ ّیٌذّصی 

 اعتفادٍ کٌٌذ. WPFهی پشداصًذ تِتش اعت اص 

WPF ًایی ُای تغیاسی اص چاسچْب ُای لثلی سا هاًٌذ یک چاسچْب ًوایؾی کاهلاً خذیذ اعت کَ تْا

GDI+ ،GDI ،User  ّHTML  تا یکذیگش تشکیة کشدٍ اعت ّ تْاًایی تاثیش گضاسی تش سّی اتضاسُای ایداد

ًیض  Microsoft Wordسا ًیض داسد. الثتَ تش سّی تشًاهَ ُای ّیٌذّصی هاًٌذ  Flashپْیاًوایی دس ّب هاًٌذ 

 تاثیشگزاس اعت.

 

  WPFمعرفی 

اعاط ًوایؾی ّیٌذّص یک عیغتن ًوایؼ گشافیکی خذیذ تشای عیغتن عاهل ّیٌذّص هی تاؽذ. ایي 

. هشازی ؽذٍ اعت ّ ُوچٌیي تاثیش صیادی تش تکٌْلْژی ُای ًوایؾی خذیذی هاًٌذ NETتکٌْلْژی تشای 

HTML  ّFlash  .داؽتَ ّ تاعث تِیٌَ عاصی عشعت عخت افضاس هی گشددWPF ٌیادیٌی ؽاهل تغییشات ت



 هی تاؽذ. Windows 95دس صهیٌَ ّاعو گشافیکی ّیٌذّص اص صهاى 

دس ایي همالَ ععی تش ایي داسین کَ عاختاس ایي تکٌْلْژی سا هْسد تشسعی لشاس دُین. اتتذا تَ ًسٍْ کاسکشد 

آى ًگاُی خْاُین داؽت ّ دس ًِایت هْاسدی کَ ایي تکٌْلْژی تشای ًغل ُای تعذی تشًاهَ ُای ّیٌذّص 

 تعِذ ؽذٍ اعت سا هْسد تشسعی لشاس هی دُین.ه

 

  درک گرافیک ویندوز

کَ چگًَْ تشًاهَ ًْیغاى ّیٌذّص اص تکٌْلْژی  نکتهتذّى پی تشدى تَ ایي  WPFدسک هضایای هِیح ّ صیثای 

 عال اعتفادٍ هی کشدًذ ّالعاً عخت اعت. 01ُای ًوایؾی هؾاتَ ّ یکغاى تشای تیؼ اص 

ًْؽتَ هی ؽْد، تَ فْست غیش هغتمین تَ دّ تخؼ  VB.NETّ یا  Cکَ تا صتاى #یک تشًاهَ ّیٌذّصی خذیذ 

 افلی عیغتن عاهل ّیٌذّص تشای ایداد ّاعو گشافیکی اػ ّاتغتَ اعت:

 •User32 ایي لغوت عِذٍ داس فشاُن آّسدى ًوایی ؽثیَ ّیٌذّص تشای تشًاهَ اعت ّ تا عٌافشی هاًٌذ :

 .. عش ّ کاس داسد.فشم ُا، دکوَ ُا، خعثَ ُای هتي ّ .

 •GDI/GDI ایي لغوت پؾتیثاى تشعیوی تشای ایداد اؽکال، هتي ُا ّ تقاّیش دس لثال ُضیٌۀ پیچیذگی :+

 ُای امافی دس تشًاهَ هی تاؽذ )الثتَ هعوْلا عولکشد آى تی صسق ّ تشق اعت(.

یی کَ تشای تعاهل ُاAPIُش دّ تکٌْلْژی دس عال ُای هتوادی هْسد تاصتیٌی ُای هتعذد لشاس گشفتٌذ ّ 

تشًاهَ ًْیغاى تا آًِا دس ًظش گشفتَ ؽذٍ تْدًذ ًیض تغییشات چؾوگیشی داؽتَ اًذ. اها ٌُگاهی کَ تشًاهَ 

ّ زتی  VB6ّ یا صتاى ُای لذیوی تش هاًٌذ  C  ّNET 2.0ًْیغاى لقذ داؽتٌذ دس تشًاهَ ای )چَ تا #

ذ لغوتِای یکغاًی اص عیغتن عاهل ّیٌذّص ( الذام تَ ایداد تقاّیش دعتی کMFC Cٌٌکذُای تشپایَ ++

ّ  User32ُای خذیذتش سّػ ُای تِتشی تشای تعاهل تا Frameworkدس پؾت پشدٍ دس زال کاس تْدًذ. 

اسائَ کشدًذ. ایي سّػ ُا تِثْدُای صیادی دس کاسآیی تشًاهَ، کاُؼ پیچیذگی تشًاهَ  GDI/GDIُوچٌیي +

ی ُایی ًیض امافَ هی کشدًذ کَ تا اعتفادٍ اص آًِا تشًاهَ ًْیظ تَ ُوشاٍ داؽتٌذ. الثتَ ایي سّػ ُا ّیژگ

ًیاصی تَ کذًْیغی صیاد ًذاؽت. اها ایي سّػ ُا ًیض ًتْاًغتٌذ هسذّدیت ُای اعاعیِ اخضای افلی 

 عیغتن کَ تیؼ اص یک دَُ اص هشازی آى هی گزؽت سا ززف کٌٌذ.

عال پیؼ اسائَ ؽذٍ تْد ّ تشای  0۱زذّد  User32 + ّGDI/GDI: اعاعی تشیي تمغین ّظایف هیاى نکته



Windows 3.0  داسای عاختاسی هٌاعة تْدًذ. الثتَ دس آى صهاىUser32  دس ّالع تا ًامUser  هعشفی گشدیذ

 تیتی ایداد ًؾذٍ تْدًذ. 33صیشا ٌُْص عیغتن ُای 

 

DirectXموتور گرافیکی جدید :  

تکٌْلْژی  User32 + ّGDI/GDIاتخاًَ ُای هایکشّعافت تشای سُایی اص هسذّدیت ُای هْخْد دس کت

تَ عٌْاى یک  DirectXهی تاؽذ.  DirectXخذیذی سا هْسد اعتفادٍ لشاس داد. ایي تکٌْلْژی دس ّالع ُواى 

 اتضاس هغتعذ خطا ّ هتسذ تشای ایداد تاصی ُای کاهپیْتشی تش سّی پلتفشم ّیٌذّص کاس خْد سا آغاص کشد.

ضایؼ عشعت تْد؛ اص ایٌشّ هایکشّعافت تَ تعاهل ًضدیکی تا عاصًذگاى اف DirectXُذف افلی دس هشازی 

کاست ُای ّیذئْیی تَ هٌظْس فشاُن کشدى ؽتاب عخت افضاسی لاصم کَ تشای الگُْای گشافیکی پیچیذٍ 

 ُای ّیژٍ ای هاًٌذ ؽفافیت ّ گشافیک عَ تعذی پشداخت.effectلاصم تْدًذ ّ ُوچٌیي 

( سؽذ ُای لاتل Windows 95تعذ اص اّلیي اًتؾاسػ )هذتی تعذ اص ایي تکٌْلْژی دس هْل عال ُای 

هلازظَ ای داؽتَ اعت ّ ُن اکٌْى یکی اص اخضای لایٌفک دس عیغتن عاهل ّیٌذّص هی تاؽذ کَ اص 

ٌُْص ُن اعاط  DirectXُای تشًاهَ ًْیغیِ APIتواهی کاست ُای ّیذئْیی پؾتیثاًی هی کٌذ. اگشچَ 

سی تشای تْععَ تاصی هعشفی هی کٌٌذ، اها تَ علت پیچذیگی صیاد کاس تا آًِا، اص کاس آى سا تَ عٌْاى اتضا

DirectX .تمشیثاً دس ُیچ یک اص تشًاهَ ُای ّیٌذّصی )هاًٌذ تشًاهَ ُای تداسی(اعتفادٍ ًوی ؽْد 

WPF  تواهی ایي هؾکلات سا تشهشف کشدٍ اعت. دسWPF + اص تکٌْلْژی ُایGDI/GDI  تَ عٌْاى پایَ کاس

تذّى تْخَ تَ ایٌکَ  WPFاعتفادٍ هی ؽْد. دس تشًاهَ ُای  DirectXفادٍ ًوی ؽْد. دس عْك اص اعت

اعتفادٍ هی ؽْد. ایي تذاى هعٌاعت کَ اگش  DirectXتشًاهَ ًْیظ چَ ّاعو کاستشی سا ایداد هی کٌذ اص 

تٌی آؽکاس ایداد ؽوا تخْاُیذ یک هشذ گشافیکی پیچیذٍ ّ عَ تعذی ایداد کٌیذ ّ یا یک دکوَ تَ ُوشاٍ ه

اًدام هی ؽْد. تالٌتیدَ، هی تْاًیذ دس تواهی تشًاهَ  DirectXکٌیذ، تواهی کاس ُای تشعیوی اص هشیك 

ُای غٌی سا تذّى ُیچ هؾکلی تَ کاس تشیذ. ُوچٌیي هی effectُای تداسی هی تْاًیذ تَ عادگی اص 

تَ کاسُایِ  DirectXي تذاى هعٌاعت کَ تْاًیذ اص هضایای ؽتاب دٌُذٍ عخت افضاسی ًیض تِشٍ هٌذ ؽْیذ. ای

 هشتثو اعت دخالت ًوی کٌذ ّ تَ اًدام کاسُای دیگشی هی پشداصد. GPUصیادی کَ تَ 

 Graphicیک پشداصؽگش هدضا اعت کَ تش سّی کاست ُای ّیذئْیی ًقة هی ؽْد. هخفف  GPU: نکته



Processor Unit 

د؛ صیشا دسک دلیمی اص عْاهل عطر تالا هاًٌذ کاسآیی تِتشی داس GDI/GDIًغثت تَ + DirectX: نکته

گشادیاى ُا )ؽیة( ّ ُوچٌیي الگُْا سا کَ هی تْاًٌذ هغتمیواً تْعو کاست ّیذئْیی اًدام ؽًْذ سا داسد 

تایذ  GDI/GDIاص ایي هضیت تی تِشٍ اًذ. اص ایٌشّ تشای اًدام چٌیي کاس ُایی تْعو + GDI/GDIاها +

پیکغل تَ پیکغل تثذیل کشدٍ ّ عپظ اخشا کٌیذ. تذیِی اعت کَ ایي  دعتْسات هشتْهَ سا تَ دعتْسات

 عول هذت صهاًی هْلاًی تشی سا تَ خْد اختقاؿ هی دُذ ّ تغیاس کٌذ عول هی کٌذ.

)تا کوی هسذّدیت( هی تاؽذ. ایي اهش تذاى دلیل  User32تٌِا عٌقشی کَ ٌُْص دس فسٌَ زامش اعت 

م عشّیظ ُای خافی هاًٌذ اخشای دسیافت ّسّدی ُا ّدعتَ تشای اًدا User32ٌُْص اص  WPFاعت کَ 

تٌذی ایٌکَ ُش تشًاهَ دستشداسًذٍ چَ لغوتی اص ففسَ ًوایؼ هی تاؽذ. تا ایي زال کلیَ عولیات 

 اًدام هی پزیشد. DirectXتشعیوی تْعو 

یي تشای ًیغت؛ تلکَ یک خایگض GDI/GDIیک سّپْػ خذیذ تشای + WPF: تایذ تْخَ داؽتَ تاؽیذ کَ نکته

 کاس هی کٌذ( DirectXآًِا هی تاؽذ. )یک لایَ خذیذ کَ تا 

یک زالت اعتثٌاء ّخْد داسد. تَ علت پؾتیثاًی معیف ساٍ اًذاصُا،  WPF: دس پؾتیثاًی ًشم افضاسی نکته

WPF  3فمو ٌُگاهی عول خْؽٌواعاصی سا تشای تشعیواتD  اًدام هی دُذ کَ تشًاهَ تش سّی ّیٌذّص

Vista د )ُوچٌیي تایذ یک ساٍ اًذاص هسلی دس ّیٌذّص ّیغتا تشای کاست ّیذئْیی ًیض داؽتَ تاؽیذ(. اخشا گشد

سعن کٌیذ، ازتوالاً تا  Windows XPایي تذاى هعٌاعت کَ اگش تقْیش عَ تعذی سا تش سّی عیغتن عاهل 

اخشا کٌیذ  Windows Vistaلثَ ُایی دًذاًَ داس دس اًتِا تقْیش هْاخَ خْاُیذ ؽذ. اها اگش ُواى تقْیش سا دس 

تذّى دس ًظش گشفتي عیغتن  3Dلثَ ُای تقْیش سّاى ّ علیظ خْاٌُذ تْد. خْؽٌواعاصی تشای تشعیوات 

 عاهل پیادٍ عاصی ؽذٍ اعت.

ّخْد ًذاسد.  WPF: تا داؽتي یک کاست ّیذئْیی لذستوٌذ، تنویٌی تشای داؽتي عشعت ّ کیفیت دس نکته

 ؼ هِوی سا ایفا هی کٌٌذ.ًشم افضاس ُا دس ایي هْسد ًیض ًم

تشای تِثْد کیفیت ًوایؼ تقاّیش هی  GPUپشداصػ کاسُای گشافیکی تْعو  WPF: ُذف افلی نکته

کَ تش  GPUافلی کاهپیْتش تشای پشداصػ سّتیي ُای گشافیکی پیچیذٍ اص  CPUتاؽذ. تَ خای اعتفادٍ اص 

تشای اًدام فعالیت ُای  CPUا ایي کاس سّی کاست گشافیکی تَ فْست هدضا ّخْد داسد اعتفادٍ هی ؽْد. ت



 دیگش آصاد تالی هی هاًذ ّ اص کاست ّیذئْیی اعتفادٍ هٌاعة ّ زذاکثش فْست خْاُذ گشفت.

 WPFدسخَ تٌذی ُای 

یک کاست ّیذئْیی سا هْسد  WPFکاست ُای ّیذئْیی تغیاس تا یکذیگش هتفاّت هی تاؽٌذ. ٌُگاهی کَ 

 ی سا هذ ًظش لشاس هی دُذ:دعتشعی لشاس هی دُذ، فاکتْسُای هِو

 دس آى کاست. RAMهیضاى زافظَ • 

 پؾتیثاًی اص پیغکل ُای عایَ داس.• 

 ُای عایَ داس.vertexپؾتیثاًی اص • 

.... • 

تش اعاط ایي خضئیات تَ ُش کاست گشافیکی یک همذاس تشای دسخَ اخشایی دادٍ هی ؽْد. همادیش اًتغاتی 

 تَ عَ دعتَ صیش تمغین هی ؽًْذ:

 •Rendering Tire 0 کاست ُای ّیذئْیی تا ایي دسخَ، اص ُیچگًَْ ؽتاب )تِیٌگی( عخت افضاسی :

 تَ پاییي هی تاؽذ. DirectX 7.0پؾتیثاًی ًوی کٌٌذ. ایي دسخَ هعادل اعتفادٍ اص ًغخَ ُای 

 •Rendering Tire 1 کاست ُای ّیذئْیی ایي دعتَ لغوتی اص خقْفیات ؽتاب عخت افضاسی سا :

 هی تاؽذ. DirectX 9.0تا  DirectX 7.0هی کٌٌذ. ایي دسخَ هعادل اعتفادٍ اص  پؾتیثاًی

 •Rendering Tire 2 کاست ُای ایي لغوت، اص تواهی ّیژگی ُای ؽتاب عخت افضاسی زوایت هی :

 تَ تالا هی تاؽذ. DirectX 0.1کٌٌذ. ایي دعتَ هعادل اعتفادٍ اص 

افیکی ؽوا دس ًظش گشفتَ ؽذٍ اعت سا هؾاُذٍ کٌیذ. هوکي اعت تخْاُیذ دسخَ ای کَ تشای کاست گش

 System.Windows.Media.RenderCapabilityکَ دس کلاط  Tierتشای ایي کاس هی تایغت همذاس خقْفیت 

ّخْد داسد سا تاصیاتی کٌیذ. تشای تطثیك ایي همذاس تا دسخَ تٌذی ُای فْق هی تایغت همذاس خقْفیت 

Tier  فت دُیذ. دس صیش ًوًَْ ایي کذ آّسدٍ ؽذٍ اعت:تیت تَ عوت ساعت ؽی 01سا 

int renderingTier ( =RenderCapability.Tier  <<01;) 

 

سا تَ  PresentationCore: تشای اعتفادٍ اص کلاط ُای هْخْد دس فناًام فْق هی تایغت اعوثلی نکته

Reference.ُای پشّژٍ خْد امافَ کٌیذ 



 

WPF یک :API تا عطر تالاتش 

دس ًظش تگیشین، آًگاٍ ایي  WPFسا تَ عٌْاى تٌِا پیؾٌِاد  DirectXعخت افضاسی تا اعتفادٍ اص  اگش ؽتاب

تکٌْلْژی چیضی خض یک تِثْد دس عول کاهپایل ًخْاُذ تْد ّ ًوی تْاى آى سا تَ عٌْاى یک زشکت اًملاتی دس 

شّیظ ُای عطر تشای ایداد یک زشکت دگشگْى عاص ع WPFصهیٌَ کاسُای تشعیواتی تَ زغاب آّسد. 

 تالایی سا تشای تشًاهَ ًْیغاى فشاُن آّسدٍ اعت. ایي عشّیظ ُا عثاستٌذ اص:

تَ خای اسائَ کٌتشل ُایی ثاتت ّ تا گْؽَ ُای هؾخـ، تش سّی یک  WPFیک هذل آسایؾی تاسهاًٌذ: 

ذ فشاّاى ففسَ آسایی اًعطاف پزیش کَ دس آى هی تْاى کٌتشل ُا سا تش اعاط هستْایؾاى تٌظین کشد، تاکی

داسد. ًتیدَ ایي تاکیذ ایداد یک ّاعو کاستشی کَ هی تْاى آى سا تشای ًوایؼ هستْیات پْیا عاصگاس کشد هی 

 تاؽذ.

تَ خای سعن کشدى پیکغل ُا تا چٌذ هْسد اص اؽکال پایَ ای ّ  WPFیک هذل تشعیواتی غٌی: دس 

اؽت. الثتَ دس هیاى هضایای فْق ًثایذ اتتذایی، تلْک ُای هتٌی ّ عٌافش گشافیکی دیگش عشّکاس خْاُین د

 سا اص یاد تشد. 3Dپؾتیثاًی راتی اص تشعیوات 

سا ًذاسد. اگش  Direct3Dّ یا  OpenGLلذست تشاتشی تا  WPFدس  D-3: پؾتیثاًی اص تشعویات اص تشعویات نکته

هاًٌذ تاصی ُای لقذ داسیذ کَ تشًاهَ ای کَ تشعیوات عَ تعذی عٌگیٌی سا دس تشداسد پیادٍ عاصی کٌیذ )

 ازتوالاً خْاتگْی کاس ؽوا ًخْاُذ تْد. WPF 1.0اهشّصی( 

 WPFُا، Labelیک هذل هتٌی غٌی: عال ُا پظ اص ًؾاى دادى هتي ُا دس کٌتشل ُای معیفی هاًٌذ 

تشای تشًاهَ ُای ّیٌذّص لاتلیت ًؾاى دادى هتي ُا تا علیمَ ُای هختلف دس ُش ًمطَ اص ّاعو کاستشی سا 

 ى آّسدٍ اعت.تَ اسهغا

پْیاًوایی تَ عٌْاى تِتشیي هفِْم تشًاهَ ًْیغی: تاکٌْى هی تْاعتیذ تا اعتفادٍ اص صهاى عٌح فشم تشًاهَ 

هی  Framework، پْیاًوایی یک خض هثیعی ّ راتی دس WPFسا هدثْس تَ دّتاسٍ عاصی خْدػ کٌیذ. اها دس 

 WPFص تگ ُای اعلاًی تعییي هی کٌین ّ عپظ تاؽذ. تشای ایي هٌظْس اتتذا اًیویؾي ُا سا تا اعتفادٍ ا

 آًِا سا دس دعتْس کاس لشاس هی دُذ.

پؾتیثاًی اص سعاًَ ُای فْتی ّ تقْیشی: اتضاسی ُای ایداد ّاعو کاستشی کَ لثلاً هْسد اعتفادٍ لشاس هی 



 گشفتٌذ هاًٌذ فشم ُای ّیٌذّصی تشای کاس تا سعاًَ ُای فْتی ّ تقْیشی تَ فْست چؾوگیشی هسذّد

 ایي هؾکل سا تشای تشًاهَ ًْیغاى سفع کشدٍ اعت. WPFتذًّذ. اها 

عثک ُا ّ لالة ُا: تا اعتفادٍ اص لالة ُا ّ عثک ُا هی تْاًیذ ًسٍْ سًذس ؽذى عٌافش تشًاهَ ّ ... سا تَ 

 فْست دلخْاٍ تغییش دُیذ.

اس فشلی ًذاسد؛ صیشا ًتیدَ ُش دعتْسات: تشای تغیاسی اص کاستشاى اًدام یک کاس چَ اص هشیك هٌُْا تا ًْاس اتض

هی تْاى دعتْسات سا دس خایی لشاس داد ّ تَ آًِا  WPFدّ یکغاى اعت. تَ ُویي هٌظْس تا اعتفادٍ اص 

 اؽاسٍ کشد.

سا تا اعتفادٍ کذًْیغی ایداد  WPFّاعو کاستشی اعلاًی: ُش چٌذ تشًاهَ ًْیغاى هی تْاًٌذ پٌدشٍ ُای 

 XMLُش عٌقش دس پٌدشٍ سا تَ فْست تگ ُای  VS.NETعتفادٍ هی کٌذ. اص سّػ دیگشی ا VS.NETکٌٌذ، اها 

ایداد هی کٌذ. هضیت ایي کاس خذاعاصی کذُای افلی تشًاهَ اص کذُای هشتْه تَ ّاعو کاستشی  XAMLدس 

کشدى ّاعو تا اعتفادٍ اص اتضاس ُایی کَ تشای ایي هٌظْس دس ًظش گشفتَ ؽذٍ  updateهی تاؽذ. ُوچٌیي 

 ازت تش خْاُذ تْد.اعت تغیاس س

، هی تْاًیذ تشًاهَ ُایی هاًٌذ هشّسگش ُا ایداد کٌیذ. ایي WPFتشًاهَ ُای تشاعاط ففسَ: تا اعتفادٍ اص 

تشًاهَ ُا تَ ؽوا اخاصٍ هی دٌُذ دس هدوْعَ ففسات زشکت کٌیذ، اهلاعات سا کاهل کٌیذ ّ تا اعتفادٍ اص 

 .زشکت کٌیذ تَ ففسَ ُای تعذ ّ لثل forward/backwardدکوَ ُا 


