
AI Foundations with Python 

 

 مبانی هوش مصنوعی و یادگیری ماشین با پایتون

مندان به دنیای هوش طراحی و تدوین شده است و با هدف ورود علاقه مهندس محمد سلیمیاین دوره توسط 
 .شودمصنوعی، یادگیری ماشین و علم داده ارائه می

علاوه بر یادگیری مفاهیم تئوری، بتوانند چند پروژه واقعی و ای طراحی شده است که دانشجویان دوره به گونه
 .سازی کرده و برای ورود به بازار کار آماده شوندپیاده GitHub قابل ارائه در

 

 اهداف دوره

 :پس از پایان این دوره دانشجو قادر خواهد بود

 مفاهیم پایه هوش مصنوعی (AI) و یادگیری ماشین (Machine Learning)  ک کندرا در. 

 سازی، پاکسازی و تحلیل کندها را آمادهداده. 

 سازی کندهای متداول یادگیری ماشین را با پایتون پیادهالگوریتم. 

 های مختلف را ارزیابی و مقایسه نمایدمدل. 

 های واقعی مبتنی بر داده را اجرا کندپروژه. 

 های خود را درپروژه GitHub منتشر کند. 

 اولیه حوزه های شغلیبرای موقعیت AI و Data Science آماده شود. 

 

 مخاطبان دوره

 :این دوره مناسب افراد زیر است

 نویسان پایتونبرنامه 

 های مهندسی و علوم کامپیوتردانشجویان رشته 

 مندان به هوش مصنوعیعلاقه 



 گران دادهتحلیل 

 افرادی که قصد ورود به حوزه Data Science و Machine Learning ندرا دار 

 

 نیازهاپیش

 نویسیآشنایی مقدماتی با برنامه 

 آشنایی اولیه با زبان Python 

 ها و توابعها، حلقهآشنایی مقدماتی با متغیرها، شرط 

 

 های شغلی هدفنقش

 :کندهای زیر آماده میاین دوره دانشجو را برای نقش

 AI Intern 

 Machine Learning Intern 

 Junior Data Scientist 

 Junior Machine Learning Engineer 

 Data Analyst (Entry Level) 

 

 فصل اول: آشنایی با دنیای هوش مصنوعی و ابزارهای مورد نیاز

 مفاهیم پایه

 هوش مصنوعی (AI) 

 یادگیری ماشین (ML) 

 یادگیری عمیق (Deep Learning) 

 تفاوت AI  ، MLو DL  

 



 کاربردهای هوش مصنوعی

 پردازش زبان طبیعی (NLP) 

 بینایی ماشین (Computer Vision) 

 های پیشنهاددهندهسیستم (Recommendation Systems) 

 تشخیص تقلب 

 تحلیل رفتار مشتریان 

 اندازی ابزارهانصب و راه

 Python 

 Jupyter Notebook 

 Google Colab 

 PyCharm 

 Git و GitHub 

 هاآشنایی مقدماتی با کتابخانه

 NumPy 

 Pandas 

 Matplotlib 

 

 هاسازی و تحلیل دادهفصل دوم: آماده

 هاکار با داده

 هایخواندن فایل CSV و    Excel  

 هابررسی ساختار داده 

 هاپاکسازی داده

 Missing Values 



 Duplicate Records 

 Outlier Detection 

 هامهندسی ویژگی

 Feature Engineering 

 Encoding 

 Normalization 

 Standardization 

 هادادهتقسیم 

 Training Data 

 Validation Data 

 Test Data 

 

 (Supervised Learning) شدهفصل سوم: یادگیری ماشین نظارت

Linear Regression 

 مفهوم رگرسیون 

 بینی قیمت مسکنپیش 

 ارزیابی مدل 

K-Nearest Neighbors (KNN) 

 مفهوم همسایگان نزدیک 

 بندیکاربردهای دسته 

Decision Trees 

  درخت تصمیمساخت 

 تحلیل نتایج 



Random Forest 

 مفهوم Ensemble Learning 

 بهبود دقت مدل 

Logistic Regression 

 بندی دوکلاسهدسته 

 تشخیص مشتریان بالقوه 

 تحلیل نتایج 

 

 هافصل چهارم: ارزیابی مدل

 معیارهای ارزیابی رگرسیون

 MAE 

 MSE 

 RMSE 

 R² Score 

 بندیمعیارهای ارزیابی دسته

 Accuracy 

 Precision 

 Recall 

 F1 Score 

 Confusion Matrix 

 اعتبارسنجی مدل

 Cross Validation 

 Overfitting 



 Underfitting 

 

 (Unsupervised Learning) فصل پنجم: یادگیری بدون نظارت

K-Means Clustering 

 بندی مشتریانخوشه 

 های مختلف کاربرانتحلیل گروه 

Hierarchical Clustering 

  هاساختار سلسله مراتبی خوشهساخت 

PCA 

 کاهش ابعاد داده 

 هابهبود عملکرد مدل 

 هامصورسازی داده 

 

 های عصبیفصل ششم: مبانی شبکه

 مفاهیم پایه

 Perceptron 

 Neuron 

 Layers 

 Weights & Bias 

 سازیتوابع فعال

 Sigmoid 

 ReLU 

 Softmax 



 آموزش شبکه عصبی

 Forward Propagation 

 Loss Function 

 ) Backpropagationمفهومی( 

 Keras   سازی باپیاده

 ساخت اولین شبکه عصبی 

 آموزش مدل 

 ارزیابی نتایج 

 

 ایهای واقعی و رزومهفصل هفتم: پروژه

 بینی قیمت مسکن: پیش1پروژه 

 :شدههای کسبمهارت

 Regression 

 Data Analysis 

 Visualization 

 : تشخیص ایمیل اسپم2پروژه 

 :شدهکسبهای مهارت

 Classification 

 Text Processing 

 Model Evaluation 

 بندی مشتریان فروشگاه: خوشه3پروژه 

 :شدههای کسبمهارت

 Clustering 



 Customer Segmentation 

 (Customer Churn Prediction) بینی ترک مشتری: پیش4پروژه 

 :شدههای کسبمهارت

 Classification 

 Business Analytics 

 Customer Retention 

 

 سازی رزومهو آماده : GitHub فصل هشتم

GitHub 

 ساخت Repository 

 Commit و Push 

 هامدیریت نسخه 

 مستندسازی پروژه

 نوشتن README ایحرفه 

 ارائه نتایج پروژه 

 سازی رزومهآماده

 هامعرفی پروژه 

 هانحوه ارائه مهارت 

 ساخت Portfolio اولیه 

 
 دانشجوخروجی نهایی 

 :در پایان دوره، دانشجو دارای

 چهار پروژه عملی و قابل ارائه 



 های یادگیری ماشینترین الگوریتمآشنایی با مهم 

 های واقعیتجربه کار با داده 

 نمونه کار قابل انتشار در GitHub 

 آمادگی برای ورود به بازار کار در حوزه AI و Data Science 

 
 (Assessment) شیوه ارزیابی

 :شودها و پروژه نهایی انجام میهای عملی، تمرینارزیابی دانشجویان در طول دوره بر اساس فعالیت

 درصد مورد ارزیابی

 %20 هامشارکت و حضور فعال در کلاس

 %30 های هفتگیتمرین

 %50 پروژه نهایی

 (%20) هامشارکت و حضور فعال در کلاس 1.

  حضور منظم در جلسات 

 های کلاسی مشارکت در بحث 

 های درون کلاس ها و انجام فعالیتپاسخ به پرسش 

 (%30) های هفتگیتمرین 2.

 :شود، از جملههایی برای تثبیت مفاهیم ارائه میدر پایان هر فصل، تمرین

 ها باتحلیل داده Pandas  

 هایسازی الگوریتمپیاده Machine Learning  

 ها ارزیابی و بهبود مدل 

 های واقعی های مرتبط با پروژهتمرین 

 



 (%50) پروژه نهایی 3.

سازی داده تا آموزش و دانشجو باید یک پروژه کامل هوش مصنوعی یا یادگیری ماشین را از مرحله آماده
 .سازی کندارزیابی مدل پیاده

 :پروژه نهایی باید شامل موارد زیر باشد

 ها سازی دادهتحلیل و آماده 

  انتخاب و آموزش مدل 

  ارزیابی نتایج 

  مستندسازی پروژه 

 انتشار کدها در GitHub  

 گواهینامه پایان دوره

 درصد امتیاز کل دوره را کسب کنند، گواهینامه پایان دوره از 70به دانشجویانی که حداقل 

  Programmers House اعطا خواهد شد. 

 خروجی نهایی دانشجو

 :دارای موارد زیر خواهد بوددر پایان دوره، دانشجو 

 ای چهار پروژه عملی و رزومه 

 هایترین الگوریتمآشنایی با مهم Machine Learning  

 های واقعی تجربه کار با داده 

 پروفایل GitHub های دوره شامل پروژه 

 های شغلیآمادگی اولیه برای ورود به موقعیت AI Intern ،Junior Data Scientist و Junior 
Machine Learning Engineer 

 
 مهندس محمد سلیمی :مدرس دوره

Programmers House 



 های نویننویسی، هوش مصنوعی و فناوریای برنامهآموزش حرفه


