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  و پیشرفته مقدماتیسی شارپ 
 
 

 (Basic Statements) دستورات پایه .۱

 آشنایی با ساختار برنامه در C# 

 معرفی فضای نام (Namespace) و کلاس اصلی 

 ایتعریف متغیرها و انواع داده int, double, string, bool) و…) 

 ای و منطقیعملگرهای ریاضی، مقایسه 

 ورودی و خروجی ساده Console.ReadLine) و(Console.WriteLine  

 

 (Conditional Statements) دستورات شرطی .۲

 دستور if و else 

 دستور if … else if … else 

 دستور switch-case 

 عملگر شرطی (?:) 

 گیریهای کاربردی در تصمیممثال 

 

 (Loops) هاحلقه .۳

 حلقه for 

 حلقه while 

 حلقه do … while 
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 حلقه foreach 

 دستورات کنترلی break) و (continue  

 

 (Arrays) هاآرایه .۴

 بعدیهای یکتعریف آرایه 

 هامقداردهی اولیه به آرایه 

 پیمایش آرایه با حلقه for و foreach 

 های چندبعدی )دو بعدی و بیشتر(آرایه 

 ایهای دندانهآرایه (Jagged Arrays) 

 

 (Methods) متدها .۵

 تعریف متد و فراخوانی آن 

 پارامترها و مقدار بازگشتی 

 تفاوت متدهای void و متدهای بازگرداننده مقدار 

 مفهوم پارامترهای ref و out 

 متدهای) overload سربارگذاری متدها( 

 متدهای بازگشتی (Recursive Methods) 

 

 (File I/O and Isolated Storage) سازی ایزولهها و فضای ذخیرهفایل .6

 آشنایی با فضای نام System.IO 

 انواع Directory(Info) و File(Info) 
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 کار با DirectoryInfo 

 کار با Directory 

 کار با DriveInfo 

 کار با FileInfo 

 کار با File 

 کلاس انتزاعی Stream 

 کار با StreamWriter و StreamReader 

 کار با StringWriter و StringReader 

 کار با BinaryWriter و BinaryReader 

 هاشده بر فایلنویسینظارت برنامه (Watching Files) 

 انجام عملیات ورودی/خروجی ناهمگام (Asynchronous File I/O) 

 سازی ایزولهنقش فضای ذخیره (Isolated Storage) 

 ای بر امنیت دسترسی کدمقدمه (Code Access Security) 

 مروری بر Isolated Storage 

 گرفتن Store با استفاده از IsolatedStorageFile 

 استفاده عملی از Isolated Storage در ClickOnce Deployment 

 
 

 (Managing Errors and Exceptions) مدیریت خطاها و استثناها .7

 خطاها و استثناها 

 ایجاد (Throw) یک استثنا 

 گرفتن (Catch) یک استثنا 

 هایسازماندهی بلوک Handler 
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 توالی رخدادها در مدیریت استثنا 

 استثناهای رایج در پردازش فایل 

 های متنیخواندن فایل 

 های متنینوشتن و الحاق به فایل 

 استثناهای مورد انتظار 

 بلوک finally 

 دستور try-finally 

 دستور try-catch-finally 

 شده توسط کاربراستثناهای تعریف 

 پرتاب دوباره استثناها (Re-throwing Exceptions) 

 بازگرداندن استثنا به Main 

 پرتاب دوباره در بلوک Handler 

 استفاده از محاسبات صحیح checked و unchecked 

 نوشتن دستورهای checked 

 نوشتن عبارات checked 

 
 (Collections and Iterators) ها Iterator ها وکالکشن .8

 های کالکشنکلاس 

 کالکشن Stack 

 اعضای Stack 

 کالکشن Queue 

 اعضای Queue 

 کالکشن ArrayList 
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 اعضای ArrayList 

 کالکشن SortedList 

 اعضای SortedList 

 کالکشن Hashtable 

 اعضای Hashtable 

 های تخصصیکالکشن (Specialized Collections) 

 کالکشن ListDictionary 

 اعضای ListDictionary 

 کالکشن LinkedList 

 استفاده از Enumerator ها 

 Iterators 

 هایبلوک Iterator 

 دستور yield 

 
 (Generics) هاجنریک .9

 ها چیستند؟جنریک 

 های جنریکاستفاده از کالکشن 

o List<T> و اعضای آن 

o Dictionary<TKey,TValue> و اعضای آن 

o LinkedList<T> و اعضای آن 

o LinkedListNode<T> 

o ICollection<T> و اعضا 

o IDictionary<TKey,TValue> و اعضا 
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 های جنریک خودتانیجاد کلاسا 

 متدهای جنریک 

 های جنریکمتدهای جنریک داخل کلاس 

 سربارگذاری (Overloading) متدهای جنریک 

 استفاده از کلیدواژه default 

 هااستفاده از محدودیت (Constraints) 

 هاانواع محدودیت 

 هازمان استفاده از محدودیت 

 Delegateهای جنریک 

 های جنریکرابط (Generic Interfaces) 

 هامزایای استفاده از جنریک 

 هاهای استفاده از جنریکمحدودیت 

 
۱0 Delegate. ها، رویدادها و Lambda ها 

 درک نوع Delegate در .NET 

 تعریف یک Delegate در C# 

 های پایهکلاس System.MulticastDelegate و   System.Delegate 

 ترین مثالساده Delegate 

 استفاده از Delegate در کلاس Car 

 تر ازیک مثال پیشرفته Delegate 

 ریختیدرک هم (Covariance) در Delegate 

 ایجاد Delegateهای جنریک 

 درک رویدادها در C# 
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 Delegate جنریک EventHandler<T> 

 درک متدهای ناشناس (Anonymous Methods) 

 ادرک تبدیل گروه متده (Method Group Conversion) 

 عملگر Lambda در C# 

 
 #C در (Threading) چندنخی .۱۱

 مقدمه و مفاهیم 

 متدهای Join و Sleep 

 نحوه کارکرد Threading 

 تفاوت Threadها و Processها 

 هایکاربردها و سوءاستفاده Threading 

 ایجاد و شروع Threadها 

 سال داده به یکار Thread 

 گذارینام Threadها 

 Threadهای Foreground و Background 

 بندیاولویت Threadها 

 مدیریت استثناها در Threadها 

 استفاده از Thread Pool 

 ورود به Thread Pool با استفاده از TPL 

 ورود به Thread Pool بدون TPL 

 سازیبهینه Thread Pool 
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