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 برنامه نویسی از پایه با سی شارپ

 

 دستورات پایهمفاهیم و  -فصل اول 

 

 مفهوم شی گرایی به زبان ساده -

 

 تفاوت کلاس و آبجکت  -

 

 )فضای نام( Namespaceآشنایی با مفهوم  -

 

 آشنایی با مفهوم اسمبلی فایل  -

 

  #Cساختار برنامه در  -

 

 آشنایی با متغیر و انواع نوع داده ای -

  

 قسمت اول - انواع عملگرهاآشنایی با  -

 

 #Cدر  دستور خروجی -
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 در برنامه نویسی (Comment)مفهوم کامنت   -

 

 تبدیل نوع داده ای صریح  -

 

 نوع داده ای ضمنیتبدیل  -

 

 #Cدستور ورودی در   -

 

 نهاآ مجموع و  خوانده ورودی از را  int  نوع از عدد 2 که بنویسید ای برنامه -1تمرین   -

  .نماید چاپ خروجی در را

 

 چاپ نماید.برنامه ای بنویسید که دو عبارت رشته ای را در دو سطر مختلف  -2تمرین  -

 

 

 ها Scape codeآشنایی با   -

 

 برنامه ای بنویسید که دو عبارت رشته ای را در دو سطر مختلف چاپ نماید. -3تمرین  -

 (Scape code)با استفاده از 

 

 ملاحظه می کنید، چاپ نماید.برنامه ای بنویسید که خروجی مشابه با آنچه در ذیل  -4تمرین  -

     Lastname    Name     

 Mohammad   salimi              

 c:\myfolder\c#                                                    

 (Scape code)با استفاده از 
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 را آن حجم سپس نموده دریافت را مکعب یک ابعاد بنویسیدکه ای برنامه -5تمرین  -

  .دهد نمایش و محاسبه

 

 انواع خطاهای برنامه نویسی -

 

 دیباگ کردن برنامه -

 

 .نماید تبدیل سانتیگراد درجه به را فارنهایت درجه که بنویسید ای برنامه -6تمرین  -

 

 دریافت پوند برحسب جسم یک وزن عنوان به را عددی که بنویسید ای برنامه -7تمرین  -

  .نماید چاپ گرم و گرم کیلو برحسب را آن معادل  سپس کند

 

 زند، می یکبار ثانیه هر در متوسط طور به افراد قلب ضربان  اینکه فرض با -8تمرین  -

 را باشد می سن سال age دارای که  شخصی قلب ضربانهای تعداد که بنویسید ای برنامه

 (را از ورودی دریافت کنید age )متغیر.نماید محاسبه

 

شعاع یک دایره را از ورودی دریافت کرده و مساحت و  R که بنویسید ای برنامه -9تمرین  -

  .محیط آن دایره را محاسبه و چاپ نماید
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 نمایش و محاسبه را =0ax + b  اول درجه معادله جواب که بنویسید ای برنامه -10تمرین  -

 .دهد

 

 دریافت ورودی از را مستطیل یک عرض و طول اندازه که بنویسید ای برنامه -11تمرین  -

 .نماید چاپ و محاسبه را آن  محیط و مساحت و کرده

 

 قرار Bو  A متغیر دو در و دریافت را ورودی از عدد 2 که بنویسید ای برنامه -12تمرین  -

 .کند جابجا یکدیگر با را آنها  محتویات سپس دهد

 

 کارتن چند بگوید و بگیرد را کنسرو های قوطی تعداد که بنویسید ای برنامه -13تمرین  -

 .ماند می کارتن بی قوطی چند و  میشود درست تایی 6

 

 شب نیمه تا بگوید و بگیرد را دقیقه و ساعت ترتیب به که بنویسید ای برنامه -14تمرین  -

 جواب برنامه 30:22 ساعت دادن ازای به مثلا. است مانده باقی دقیقه  چند( 00:24ساعت)

 د.میده را 90

 

  که بنویسید ای برنامه. میرود پایین و بالا %10 تا پرتقال قیمتفرض کنید  -15تمرین  -

 چقدر حداکثر و حداقل آن قیمت بگوید و بگیرد راو قیمت یک کیلو  پرتقال کیلو تعداد

 .میباشد
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 تبدیل دقیقه به و گرفته روز و ماه ، سال به را تان سن که بنویسید ای برنامه -16تمرین  -

 .(است دقیقه 60 ساعت هر و ساعت 24 روز هر ، روز 30 هرماه روز، 365 هرسال) نماید.

 

 شکل مربعی های ورقه این از میخواهیم .داریم شکلی مربعی فولادی ورقه -17تمرین   -

  .بیاوریم در زیر شکل مانند کاملی های دایره

 

 

 

 شده بریده دور قسمت اما ، شد خواهند استفاده لوله درپوش عنوان به شکل ای دایره های ورقه

 وزن گرم 20 فولادی ورقه از مربع سانتیمتر هر .بریزیم دور آنرا مجبوریم و است استفاده بی آنها

 ای برنامه . (دارد گرم 2000 برابر وزنی سانتیمتر 10 ضلع با شکل مربعی ای  ورقه یعنی) دارد

 و کرده محاسبه گرم به آنرا آهن ریز دور و بگیرد را شکل مربعی  ورقه ضلع طول که بنویسید

 د.ده نمایش

 

 ، مجموع و  خوانده ورودی از را  int  نوع از عدد 2 که بنویسید ای برنامه -18تمرین  -

 .نماید چاپ خروجی در را آنها تقسیم حاصل  و ضرب حاصل ، تفاضل
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 ستورات شرطید -فصل دوم 

 

 #Cدر   ifدستور شرطی  -

 

 .دهد نمایش را بزرگتر عدد و بگیرد را عدد دو که بنویسید ای برنامه -1تمرین  -

 

 #Cدر   else ifدستور شرطی  -

 

 غیر در و دهد Yes پیغام بود 5 مضرب اگر ، بگیرد عددی که بنویسید ای برنامه -2تمرین  -

 .دهد Noپیغام  صورت این

 

 

 قسمت دوم - ع عملگرهاانواآشنایی با  -

 

 .دهد پیغام نبود رقمی سه اگر بگیرد، عددی که بنویسید ای برنامه -3تمرین  -

 

 #Cهای متوالی ) نردبانی( در   else ifدستور شرطی  -

 

 

 نمایش را آنها میان در زوج عدد اولین و بگیرد عدد 4 که بنویسید ای برنامه -4تمرین  -

 .دهد

 

 .دهد پیغام بود آنها بین در 7 مضرب اگر بگیرد، عدد سه که بنویسید ای برنامه -5تمرین  -

 

  .برابرند سه هر آیا بگوید بگیرد، عدد سه که بنویسید ای برنامه -6تمرین  -
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 را آن قدرمطلق و نموده دریافت ورودی از را عددی که بنویسید ای برنامه -7تمرین  -

 .دهد نمایش و محاسبه

 

 .دهد پیغام بود 20 و 10 بین اگر و بگیرد دیعد که بنویسید ای برنامه -8تمرین  -

 

 .فرد یا است زوج بگوید و بگیرد عددی که بنویسید ای برنامه -9تمرین  -

 

 .دهد پیغام بودند 20 از بیشتر دو هر اگر و بگیرد عدد دو بنویسید ای برنامه -10تمرین  -

 

- if در  های تو در توC# 

 

 مثلث این بگوید و بپرسد را مثلث ضلع سه اندازه که بنویسید ای برنامه -11تمرین  -

 .است معمولی یا و متساوی الاضلاع الاساقین، متساوی

 

 بخش 5 بر اما بود پذیر بخش 2 بر اگر بگیرد، عددی که بنویسید ای برنامه -12تمرین  -

 .دهد  yes  پیغام نبود پذیر
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 بزرگتر عدد مانده باقی و قسمت خارج و بگیرد عدد دو که بنویسید ای برنامه -13تمرین  -

 .دهد نمایش را 10 بر

 

 را رقم بزرگترین که عددی و بگیرد رقمی دو عدد دو که بنویسید ای برنامه -14تمرین  -

 .کند چاپ دارد

 

 Yes پیغام بود زوج دهگانش و یکان اگر بگیرد، عددی که بنویسید ای برنامه -15تمرین  -

 .دهد No پیغام اینصورت غیر در و دهد

 

 اند 3 مضرب که آنهایی تعداد بگوید و بگیرد عدد سه که بنویسید ای برنامه -16تمرین  -

 .اند مساوی یا و اند 2 مضرب آنهایی که یا است بیشتر

 

بودند  3برنامه ای بنویسید که چهار عدد بگیرد، اگر تعداد زوجی از آنها مضرب  -17تمرین  -

 پیغام دهد.

 

رد و بگوید آیا جایگاه عدد بزرگتر و کوچکتر در عدد بگی 4برنامه ای بنویسید که  -18تمرین  -

 جفت اول و جفت دوم مشابه یکدیگر است؟

 

 7و یا هر دو آنها بر  3برنامه ای بنویسید که دو عدد بگیرد، اگر هر دو آنها بر  -19تمرین  -
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 دهد . 2وگرنه پیغام   1 بخش پذیر بودند پیغام

 

ضرب کند. بعد  1.2بود آنرا در  10گیرد اگر زیر برنامه ای بنویسید که نمره ای را ب -20تمرین  -

 تبدیلش کند و نمره نهایی را نمایش دهد. 10بود به  10و  9از اینکار اگر بین 

 

امتیاز  1و  3،  5سه پرتاب داریم که گل شدنشان به ترتیب  1،  3،  5در بازی  -21تمرین  -

 ب های چندم گل شده است. میگیرد. برنامه باید جمع امتیازها را بگیرد و بگویید پرتا

 

برنامه ای بنویسید که چهار عدد بگیرد، و بگوید آیا اینها میتوانند اندازه اضلاع  -22تمرین  -

 مستطیل باشند.

 

 

 برنامه ای بنویسید که چهار عدد بگیرد و کوچکترین آنها را نمایش دهد. -23تمرین  -

 

د قوطی ها را بگیرد و بگوید بی تعدا، برنامه ای بنویسید که در مسئله قوطی  -24تمرین  -

 تایی. 11تایی بیشتر است یا  7خانمان های 

 

برنامه ای بنویسید که عددی بگیرد، تنها اگر زوج بود عددی دیگر نیز بگیرد و  -25تمرین  -

 جمع آنها را نمایش دهد.

 

ا رقمی بگیرد و رقم بزرگتر آنر 2برنامه ای بنویسید که عددی  ifتنها با یک  -26تمرین  -
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 نمایش دهد.

 

برنامه ای بنویسید که سه عدد بگیرد و مجموع اعداد فرد را محاسبه کرده و  -27تمرین  -

 نمایش دهد.

 

برابر عدد بزرگتر منهای توان  10برنامه ای بنویسید که دو عدد بگیرد و حاصل  -28تمرین  -

 دوی عدد کوچکتر را نمایش دهد.

 

بود مجموع وگرنه  5ید که سه عدد بگیرد ، عدد سوم اگر برنامه ای بنویس -29تمرین  -

 .حاصلضرب دو عدد اول را نمایش دهد

 

بگیرد آنها را مرتب کرده )جوری  B و Aمتغیر  برنامه ای بنویسید که دو عدد در -30تمرین  -

 باشد( و سپس نمایش دهد. Bو کوچکتردر  Aکه بزرگتردر 

 

بگیرد. میدانیم سه  A  ،B  ،C   ،Dمتغیر  4برنامه ای بنویسید که چهار عدد در  -31تمرین  -

 تای اول از بزرگ به کوچک مرتب اند. با توجه به این موضوع اعداد را مرتب کنید.

 

 حساب را آنها صدگان و دهگان جمع و بگیرد عددی که بنویسید ای برنامه -32تمرین  -

 .دهد نمایش و کرده
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عدد بگیرد و بگوید اگر هم تعداد بیشتر و هم مجموع  3برنامه ای بنویسید که  -33تمرین  -

 دهد. Yesبیشتر متعلق به یکی از انواع زوج یا فرد بود پیغام 

 

بین  برنامه ای بنویسید که دو عدد دو رقمی بگیرد و بگوید آیا هیچ رقم مشابهی -34تمرین  -

 دو عدد وجود دارد؟

 

 بود بزرگترین از قبل عدد کوچکترین اگر بگیرد، عدد سه که بنویسید ای برنامه -35تمرین  -

 .دهد پیغام

 

 زوج عدد چند حداکثر آنها میان در بگوید و بگیرد عدد 5 که بنویسید ای برنامه -36تمرین  -

 .است آمده هم سر پشت

 

پیغام وجود داشت تکراری  عددبگیرد و اگر  عددبرنامه ای بنویسید که سه  -37تمرین  -

"yes" )دهد .)برنامه نباید بیش از یک بار پیغام دهد 

 

برنامه ای بنویسید که چهار عدد از کاربرگرفته و کوچکترین عدد زوج در میان  -38تمرین  -

عدد زوج  "ر عدد زوجی در بین این چهار عدد وجود نداشت پیغام آنها را چاپ کند. ) اگ

 را چاپ کند. ( "وجود ندارد

 

بگیرد و آنها را مرتب  Cو  A  ،Bبرنامه ای بنویسید که سه عدد در سه متغیر  -39تمرین  -

پس آنها را قرار بگیرد ( و س Cو کوچکتر در  B، میانی در  Aکرده )جوری که عدد بزرگتر در 

 نمایش دهد.

 #Cدر   switchدستور  -
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که عددی را از ورودی دریافت نموده و سپس آنرا به حروف  برنامه ای بنویسید -40تمرین  -

 چاپ نماید.

و هر عدد   ”One”   ،2 “Two”    ،3 “Three“باشد در خروجی  1در صورتیکه عدد وارد شده 

 (switchچاپ شود.)با استفاده از دستور  ”Invalid Number“پیغام   3یا 2،1از دیگری غیر 

 

برنامه ای بنویسید تا نمره دانش آموزی را دریافت نموده در صورتیکه نمره وی  -41تمرین  -

،در  Goodبود پیغام  17تا  14، در صورتیکه بین  Excellentبود پیغام  20تا  17بین 

را در  Failبود پیغام  10و در صورتیکه زیر  Middleبود پیغام  14تا  10بین صورتیکه 

 (switchخروجی چاپ نماید. )با استفاده از دستور 

 

برنامه ای بنویسید تا عددی را از ورودی دریافت نموده و بگوید عدد چند رقمی  -42تمرین  -

 رقمی خواهد بود. 5است.عدد وارد شده از سوی کاربر حداکثر 

 

عدد بگیرد. میدانیم سه تا از این اعداد با هم مساوی اند  4برنامه ای بنویسید که  -43تمرین  -

 و تنها یکی با بقیه متفاوت است. عدد متفاوت را پیدا کرده و چاپ کنید.

 

د سیر زیاد شونده یا کم شونده برنامه ای بنویسید که سه عدد بگیرد، اگر اعدا -44تمرین  -

 داشتند )به ترتیب وارد شدن( پیغام دهد.

 

عدد بگیرد و از میان آنها اولین، دو عدد پشت سر هم  4برنامه ای بنویسید که  -45تمرین  -

 مشابه هم است را پیدا کرده و نمایش دهد. 3که باقی مانده شان بر 
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بگیرد و سپس جای  A , B , C , Dمتغیر  4عدد در  4امه ای بنویسید که برن -46تمرین  -

میتوانید  Zتنها از یک متغیر کمکی   B C D A اعداد را به شکل زیر چرخشی عوض کند.

 استفاده کنید.     

 

 

ن آنها برنامه ای بنویسید که سه عدد را از کاربر گرفته و سپس کمترین فاصله میا -47تمرین  -

 است.( 5کمترین فاصله  15،  20،  7را پیدا کرده و نمایش دهد. )مثلا برای ورودی های 

 

برنامه ای بنویسید که سه عدد بگیرد و بگوید آیا همان عددی که بزرگترین  -48تمرین  -

 دهگان را دارد بزرگترین یکان را هم دارد.

 

نزدیک تر است را  100بنویسید که دو عدد بگیرد، آن که به مضرب  برنامه ای -49تمرین  -

 نمایش دهد.

 

نبود، عدد خانه  3برنامه ای بنویسید که سه عدد بگیرد، اگر عدد خانه اول مضرب  -50تمرین  -

 بعد تر است را چاپ کند.  3عدد اول بر  ای که به اندازه باقی مانده

 

بگیرد و آنها را مرتب  A  ،B   ،C ،Dمتغیر  4برنامه ای بنویسید که چهار عدد در  -51 تمرین -

قرار بگیرند )در ضمن میدانیم عدد دوم  Dتا  Aکوچک به ترتیب در  کند تا از بزرگ به

 بزرگترین و عدد سوم کوچکترین است، با توجه به این موضوع مسئله را حل کنید.(
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عدد بگیرد و بگوید اگر به ترتیب و از ابتدا بسته های  4برنامه ای بنویسید که  -52تمرین  -

درست کنیم، حداکثر چند بسته درست میشود. ) بسته مجموع   "10مجموع بیشتر از "

 است. ( 10: اعدادی کنار هم که مجموعشان بیشتر از 10بیشتر از

 چند مثال )اعداد از راست به چپ وارد شده اند: (

 بسته 4       27     16    34     12:    1 مثال

 بسته 2        8      3      9       4:     2مثال 

 بسته 1        3      6      4       1:     3مثال 
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 کار با حلقه ها -فصل سوم 

 

 کاربرد حلقه ها در برنامه نویسی -

 

 forکار با حلقه  -

 

 .کند چاپ را دو آن بین اعداد تمامی و گرفته عدد دو که بنویسید ای برنامه -1تمرین  -

 

 را آن از کوچکتر فرد اعداد مجموع و گرفته عدد کی که دیسیبنو یا برنامه -2تمرین  -

 .کند چاپ انتها در و محاسبه

 

 را بنویسید. 10، ... تا  80،  90،  100برنامه ای بنویسید که اعداد  -3تمرین  -

 

 کند.عدد از کاربر بگیرد و مجموع آنها را چاپ  3برنامه ای بنویسید که  -4تمرین  -

 

برنامه ای بنویسید که تا وقتی عدد صفر وارد نشده هی از کاربر عدد بگیرد و  -5تمرین  -

سپس معدل اعداد گرفته شده را چاپ کند )برنامه صفر را نباید جزء معدل حساب کند، صفر 

 صرفا نشان دهنده پایان اعداد است(.

 

 وجود دارد. 7ید که دو عدد بگیرد و بگوید بین آن دو چند مضرب برنامه ای بنویس -6تمرین  -

 

 اند چاپ کند : 1000برنامه بنویسید که دنباله اعداد زیر را تا زمانی که کوچکتر از  -7تمرین  -

...-29-22-16-11-7-4-2-1 
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تا است هی از  5وارد شده کمتر از  برنامه ای بنویسید که تا وقتی تعداد اعداد صفر -8تمرین  -

 برابر آنرا در خروجی چاپ نماید. کاربر عدد بگیرد و دو

 

عدد  4عدد زوج ابتدایی )اولین  4عدد بگیرد و بگوید از  10برنامه ای بنویسید که  -9تمرین  -

 هستند. 3اعداد آمده اند( چند تا شون مضرب   زوجی که در بین

 

برنامه ای بنویسید که همه اعداد دو رقمی را که یکانشان بزرگتر از دهگانشان  -10تمرین  -

 است را چاپ کند.

 

. کند حساب راn+...4-3+2-1 حاصل و کاربرگرفته از را n که دیسیبنو یا برنامه  -11تمرین  -

 !(دینکن استفاده یاضیر رابطه از پس باشد، حلقه از استفاده نیتمر میخواهیم)

 

 به را یاول عدد و گرفته کاربر از را مثبت حیصح عدد دو که دیسیبنو یا برنامه -12تمرین  -

 .(دیسیبنو حلقه لهیوس به ضرب تکرار از استفاده با را برنامه نیا. )برساند یدوم عدد توان

 

تشخیص دهد که آیا for و با استفاده از حلقه  ردیبگ یعدد که دیسیبنو یا برنامه -13تمرین  -

 و خود عدد بخش پذیر است.( 1این عدد اول است یا خیر.)عدد اول عددی است که فقط بر 

 

تشخیص دهد while و و با استفاده از حلقه  ردیبگ یعدد که دیسیبنو یا برنامه -14تمرین  -

و خود عدد بخش پذیر  1د اول عددی است که فقط بر که آیا این عدد اول است یا خیر.)عد

 است.(

 

 

 .کند چاپ را اول یرقم سه اعداد هیکل که دیسیبنو یا برنامه -15تمرین  -
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 .دینما محاسبه را n! که دیسیبنو یا برنامه -16تمرین  -

 

 دهد صیتشخ و کرده افتیدر کاربر از را یعیطب عدد کی که دیسیبنو یا برنامه -17تمرین  -

. باشد خود یها هیعل مقسوم مجموع برابر که است کامل یعدد) ریخ  ای است کامل ایآ که

 (.6= 1+2+3 رایز است کامل یعدد 6 مثلا

 

 مثلا .ابدیب را آن حیصح شهیر رد،یبگ کاربر از را یعدد که دیسیبنو یا برنامه -18تمرین  -

 حیصح شهیر ای باشد، یم 3 عدد ،10 عدد حیصح شهیر ای باشدی م 5 عدد ،25 حیصح شهیر

 یم یاضاف تابع چیه به ازین بدون ساده حلقه کی از استفاده با. )باشد یم 7 عدد ،55 عدد

 .(دیرس جواب به توان

 

 را یبوناچیف دنباله جمله نیماُ n و ردیبگ کاربر از را n عدد که دیسیبنو یا برنامه -19تمرین  -

 یها جمله و بوده 1 عدد آن دوم و اول جمله که است یا دنباله ،یبوناچیف دنباله. دینما چاپ

 :باشند یم قبل جمله دو مجموع حاصل آن یبعد

13 8 5 3 2 1 1 

 .گردد چاپ باشد یم 3 عدد که دنباله از جمله نیچهارم دیبا n=4 ورود با مثال یبرا

 

 با آموز دانش ، خوانده یورود از را آموز دانش 7 معدل که دیسیبنو یا برنامه -20تمرین  -

 .دهد شینما و کرده دایپ را معدل نیدوم

 

برنامه ای بنویسید که عددی از کاربر گرفته و اولین عدد اول بعد از آنرا پیدا کرده  -21تمرین  -

را پیدا کرده و  200را به عنوان ورودی بگیرد اولین عدد اول بعد از  200و چاپ کند. )مثلا اگر 
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 چاپ کند(

 

 مقلوب سپس و نموده افتیدر یورود از را حیصح عدد کی که دیسیبنو یا برنامه -22تمرین  -

 .شود چاپ 543 عدد یخروج عنوان به ، باشد 345 یورود اگر مثال یبرا. دینما چاپ را آن

 

 عدد نیا ایآ که کند یبررس و گرفته را صحیح  عدد کی که دیسیبنو یا برنامه -23تمرین  -

Palindrome  عدد.  نه ای هست  Palindrome  خوانده کسانی طرف دو از که است یعدد 

 .است  Palindrome  عدد کی 1221 مثلا. شود

 

 یم خوانده کسانی طرف دو از که یرقم 3 اعداد هیکل که دیسیبنو یا برنامه -24تمرین  -

  : مثال  عنوان به. دینما چاپ و  نییتع را شوند

 747، 313 ، 222 ،121  :مانند یاعداد 

 

 . کند محاسبه را ریز دنباله حاصل و کاربرگرفته از را n که دیسیبنو یا برنامه -25تمرین  -

1*2 + 2*3 + 3*4 + … + (n-1)*n 

 

 4 مضرب هم که دارد وجود عدد چند 200 تا 100از دیبگو که دیسیبنو یا برنامه -26تمرین  -

 .است 2 ای 1 ای 0 کانشی هم است،
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 را تولید و در خروجی چاپ نماید. 10در  10برنامه ای بنویسید که جدول ضرب  -27تمرین  -

 

 با) مختلف یحالتها به را  دلاری 100 اسکناس کی که دیسیبنو یا برنامه -28تمرین  -

 .دینما خرد( دلاری  50، 20، 10، 5،  2، 1 های  اسکناس

 

( در ذهن 1.000.000 تا 1 عددی را که کاربر )یک عدد بین که دیسیبنو یا برنامه -29تمرین  -

 .دینما چاپدر خروجی  و افتهی پرسش بار 20 با حداکثر خود در نظر گرفته ،

 

 را آن ارقام مربعات مجموع و ردیبگ کاربر از را یعدد که دیسیبنو یا برنامه -30تمرین  -

 .کند حساب

 =572n:  مثال

 25+27+22=S 

 

 :یدآور دست به ریز یسر یها جمله مجموع محاسبه قیطر از را عدد کی) دوم توان(مربع

 :مثلا

1+3=22 

1+3+5+7=24 

1+3+5+7+9=25 

1+3+5+7+9+11+13+15+17=29 

 

 و کند دایپ را یاعداد جفت آنها انیم از و ردیبگ عدد 6 که دیسیبنو یا برنامه -31تمرین  -
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 .است تا 11   اختلافشان که دهد شینما

 

( را در 5و3)بجز مضارب  100تا  1برنامه ای بنویسید که توان دوم کلیه اعداد بین  -32تمرین   -

 خروجی چاپ نماید.

 

 نیکوچکتر و بخواند یورود از را مثبت و حیصح یعدد که دیسیبنو  یا برنامه -33تمرین  -

 خود با همراه افته،ی را است برابر شده خوانده عدد ارقام تعداد با آن ارقام تعداد که یاول عدد

 .کند چاپ عدد

 

 تنها را ریز شده خواسته شکل کاربر از عدد کی گرفتن با که دیسیبنو یا برنامه -34مرین ت -

 که شودیم رسم ریز شکل و کندیم  وارد را 5 عدد کاربر مثال عنوان به. کند رسم*  چاپ با

                                                                    .             کندیم دایپ ادامه پنجم سطر تا کار نیا و ستاره دو دوم سطر در ستاره کی اول سطر در

 

* 

** 

*** 

**** 

***** 

 مربع ا)ی لیمستط کی و ردیبگ کاربر از را  یعیطب عدد دو که دیسیبنو یا برنامه -35تمرین  -
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 اگر مثال وانعن به بکشد، یخروج در ستاره چاپ با را دوم عدد عرض و اول عدد طول به!( 

 .شود چاپ یدرخروج دیبا روبرو شکل باشند 4و 3 بیترت به اعداد

*** 

*** 

*** 

*** 

 

 را است اول آن ارقام مجموع که یرقم سه اعدادی  هیکل که دیسیبنو یا برنامه -36تمرین  -

 .کند چاپ

 

بخشپذیرند را  انمی که بر مجموع ارقامشبرنامه ای بنویسید که تمام اعداد دو رق -37تمرین  -

 .چـاپ کند

 

 .کند رسم  * چاپ با تنها را ریز شده خواسته شکل که دیسیبنو یا برنامه -38تمرین  -

 

*  

* * 

* * * 

* * * * 

* * * * * 

* * * * * * 
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* * * * * 

* * * * 

* * * 

* * 

*  

 

 .کند رسم  * چاپ با تنها را ریز شده خواسته شکل که دیسیبنو یا برنامه -39تمرین  -

 

* * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * 

* * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * 

* * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * 

* * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * 

* * * * * * * * * * * * * * * * * * * 

* * * * * * * * * * * * * * * * * 

* * * * * * * * * * * * * * * 

* * * * * * * * * * * * * 

 * * * * * * * * * * * 

 * * * * * * * * * 

 * * * * * * * 

 * * * * * 

 * * * 

 * 

 

ن مضرب مشترک دو عدد صحیح و بزرگترین مقسوم علیه مشترک و کوچکتری -40تمرین  -
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 مثبت را بدست آورده و در خروجی چاپ نمایید.

 

ساندویچ کوچک داریم.اگر بخواهیم آن ها  72شکلات و  96عدد خرما،  120تعداد  -41تمرین  -

را به صورت نذری بسته بندی کنیم،)طوری که همه ی بسته ها مثل هم باشد و هیچ خوراکی 

 حد اکثر تعداد بسته ها را به دست آورید؟ باقی نماند(

 

هر  3دقیقه و اتوبوس خط  15هر  2دقیقه، اتوبوس خط  10هر  1اگر اتوبوس خط  -42تمرین  -

صبح هر سه اتوبوس همزمان به  7دقیقه به ایستگاه بیایند، با این فرض که ساعت  25

 ر سه اتوبوس همزمان به ایستگاه برسند؟ایستگاه برسند، چه مدت طول می کشد تا دوباره ه

 

 نییتع و کرده دیتول را یبوناچیف یسر یابتدا عدد  n که دیسیبنو یا برنامه -43تمرین  -

 .باشد یم اول عدد آنها از کی کدام دینما

 

 جمله n تا اکثرحد را( π)ریز یمقدارسر و خوانده یورود از را n که یا برنامه -44تمرین  -

 .دهد شینما

 

 

 را از کاربر گرفته و مجموع زیر را حساب کند. nبرنامه ای بنویسید که  -45تمرین  -

n2+…+  32+  22+  12 
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تاس را چاپ کند که حداقل دو تاس  3برنامه ای بنویسید که حالت های پرتاب  -46تمرین  -

 تکراری باشد.

 

برنامه ای بنویسید که ابتدا پیغامی مبنی بر ادامه کار را به کاربر نشان دهد،  -47 تمرین -

را وارد نمود به کار خاتمه دهد. در غیر اینصورت مجدد   Nیا  nسپس در صورتیکه کاربر 

 را نمایش دهد. "آیا می خواهید ادامه دهید؟"پیغام 

 

ی بنویسید تا نمره یک دانش آموز را از ورودی دریافت نموده و در برنامه ا -48 تمرین -

بود در خروجی چاپ نماید در غیر اینصورت مجددا از کاربر نمره را  20تا  0صورتیکه بین 

 وارد کند. 20تا  0دریافت نماید تا زمانیکه کاربر نمره وارد شده را بین 

 

عدد از کاربر دریافت نماید بطوریکه بتوان با آن اعداد  3ا برنامه ای بنویسید ت -49تمرین  -

 تشکیل یک مثلث داد.

 

برنامه ای بنویسید که تا زمانیکه کاربر یک عدد کامل وارد نکرده از وی عدد  -50تمرین  -

 کامل یعدد 6 مثلا. باشد خود یها هیعل مقسوم مجموع برابر که است کامل یعددبگیرد. )

 (.6= 1+2+3 رایز است
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 کار با آرایه ها -چهارم  فصل

 

 #Cمفهوم و کاربرد آرایه ها در  -

 

 #Cدر  و دو بعدی  تعریف آرایه یک بعدی -

 

 #C در  foreachآشنایی با حلقه  -

 

 را زوج های خانه اعداد ورودی عکس ترتیب به و بگیرد عدد 7 که بنویسید ای برنامه - 1 تمرین -

 .نماید چاپ

 برنامه ای بنویسید که محتویات یک آرایه را بصورت برعکس در یک آرایه دیگر کپی - 2 تمرین -

 نماید.

 

 مانده یباق با عددی دو هیچ آیا بگوید و بگیرد کاربر از عدد 10 که بنویسید ای برنامه - 3 تمرین -

 .دارد وجود اعداد این بین در 23 بر مشابه

 

 همه های یکان مجموع با برابر عددی آیا بگوید و بگیرد عدد 15 که بنویسید ای برنامه - 4 تمرین -

 .دارد وجود آنها بین در اعداد

 

سازی کرده و تعیین کند، اعداد بار شبیه  200برنامه ای بنویسید که پرتاپ یک تاس را  - 5 تمرین -

 بار تکرار شده اند.چند  1،2،3،4،5،6

 

http://www.programmershouse.ir/


  www.ProgrammersHouse.ir                  این طرح درس توسط مهندس محمد سلیمی طراحی و تدوین شده است.

 این به را تایی 20 ای آرایه های خانه و بگیرد کاربر از عدد 10 که بنویسید ای برنامه - 6 تمرین -

 شده رفتهگ عدد 10 ، 20 تا 11 خانه. عکس ترتیب به شده گرفته عدد 10 ، 10 تا 1  خانه:  کند پر ترتیب

 .ترتیب همان با

 

باشند و در عناصرآرایه  عنصر می 50هر کدام دارای  C,B,Aآرایه همنوع  3فرض کنید  - 7 تمرین -

مقادیری ذخیره شده است . برنامه ای بنویسید که عناصر مشابه )هم آدرس( آرایه  Bو  Aهای 

 Cرا به شرح زیر در همان آدرس از آرایه    -1و  0و  1را با یکدیگر مقایسه کرده و مقادیر A,B   های  

 قراردهد.

 1بود عدد   Bبزرگتر از عنصر هم نظیرش در آرایه   Aاگر عنصر آرایه 

 -1بود عدد   Bکوچکتر از عنصر هم نظیرش در آرایه   Aاگر عنصر آرایه 

 0بود عدد   Bبرابر عنصر هم نظیرش در آرایه   Aاگر عنصر آرایه 

 

را از ورودی خوانده و تمام اعداد اول قبل از آن را  nبرنامه ای بنویسید که عدد صحیح  - 8 تمرین -

 در یک آرایه ذخیره نموده و در انتها چاپ نماید.

 

 .کند لیتبد 16به عددی در مبنای  را 10ی در مبنای عدد که دیسیبنوی ا برنامه - 9 تمرین -

 

 حاصل سپس کرده افتیدر رایی دودو یمبنا در عدد 2 ابتدا که دیسیبنوی ا برنامه - 10 مرینت -

 .دهد شینما دودویی در خروجی صورت به را آنها جمع

 

، عناصر آرایه ای با  Kقطعه برنامه ای بنویسید که بعد از دریافت عدد صحیح مثبت  - 11 تمرین -

عنصر به سمت چپ منتقل کند، بطوری که اعداد خارج شده از  Kتعداد به   Maxsizeتعداد ثابت 

 سمت چپ به همان ترتیب از سمت راست وارد شوند. 

 باشد:Maxsize  6=و    K=2برای مثال اگر  

F E D C B A 
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 آرایه به شکل زیر خواهد شد :

B A F E D C 

 

را به این  cعنصر از کاربر بگیرد و آرایه  nو  mرا با  b و aبرنامه ای بنویسید که آرایه  - 12تمرین -

قرار دهد. در صورت تمام شدن  cدر  b، یک عضو از aعضو از   2ترتیب تشکیل دهد که به ازای هر 

 قرار گیرند.  cرا با بقیه آرایه دیگر پر نماید تا جایی که همه مقادیر در  cیک آرایه، بقیه 

 مثال:

  A:     m=9 

18 2 12 24 6 19 7 15 10 

  

B:       n=7 

17 9 14 3 5 21 13 

 

C:                   

17 9 14 18 3 2 12 5 24 6 21 19 7 13 15 10 

 

 

عنصر  mعضوی را از کاربر بگیرد و  nو مقادیر یک آرایه  mو  nبرنامه ای بنویسید که  - 13 تمرین -

  اول آرایه را مقلوب نماید.

 در می آید: Bبه صورت آرایه  Aآرایه  m=5و  n=9با فرض مثلا 

A        :n=9, m=5 

10 15 7 19 6 24 12 2 18 

  

B: 
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10 15 7 19 18 2 12 24 6 

  

 

اتفاق  Aبرنامه قبلی را به گونه ای اصلاح کنید که عمل مقلوب کردن در خود آرایه  - 14 تمرین -

 بیفتد.

 

 سپس کند رهیذخ حافظه در و گرفته را 3*4 سیماتر کی که دیسیبنوی ا برنامه - 15تمرین -

 . دینما درج i , j درسطر و گرفته دیکل صفحه از را   xعنصر

 

ایجاد کند. عناصر هر خانه برابر با  n*nرا خوانده و آرایه ای   nبرنامه ای بنویسید که  - 16 تمرین -

سپس جمع سطرها و ستون ها را محاسبه نموده و نمایش  ضربدر شماره ستون می باشد.شماره سطر 

 دهد.

 باشد:  n =3بطور مثال : در صورتیکه 

3       2       1               6 

6       4       2              12 

9       6       3              18 

   18     12      6        

 

 هر  کند نییتع سپس نموده، دیتول 99 تا 0 نیب یتصادف عدد 100 که دیسیبنو یا برنامه - 17تمرین -

 .است شده تکرار بار  چند عدد

 

 افتیدر را یستون 5 و یسطر 10 جدول کی به مربوط اطلاعات که دیسیبنو یا برنامه - 18تمرین -

 .ریخ ای هستند هم مشابه جدول نیا از یرسط دو چیه ایآ که دیکن قیتحق سپس کرده

 

 قرار یا هیآرا در کرده دیتول 99 تا 0 نیب یتصادف عدد 100حداکثر که دیسیبنو یا برنامه - 19تمرین -
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 . دهد شینما آن تکرار تعداد همراه  به دارد، را تکرار نیشتریب که یعدد سپس و دهد

 

 سپس دینما افتیدر یورود از را یرقم 3 حداکثر حیصح عدد کی که دیسیبنو یا برنامه - 20 تمرین -

 باشد 21 عدد یورود اگر مثال عنوان به. دینما چاپ یخروج در نیلات ای یفارس حروف به را آن معادل

 .شود چاپTwenty – one عبارت یخروج عنوان به

 

 عناصر سپس دهد، قرار یا هیآرا در کرده دیتول یتصادف عدد n که دیسیبنو یا برنامه - 21 تمرین -

 . دهد فتیش راست ای چپ سمت به عنصر m اندازه به را هیآرا

 

عدد صحیح را بررسی کرده و تمام اعداد جادویی شامل اای بنویسید که یک آرایه برنامه - 22 تمرین -

نامیم اگر تعداد دفعاتی که در یک آرایه تکرار یم "جادویی"عددی را  .موجود در آن را چاپ نماید

 .شده، برابر با مقدار خود عدد باشد

 به عنوان مثال:

int[] arr   {3 .1 .2 .3 .3 .2 .1 .1}  = ; 

 :در این آرایه

  (نیست جادویی → 3 ≠ 1سه بار تکرار شده )ولی مقدارش  1عدد 

  (جادویی → 2=  2دو بار تکرار شده ) 2عدد 

  (جادویی → 3=  3ر تکرار شده )سه با 3عدد 

 

را ابتدا در یک آرایه ریخته و  10000برنامه ای بنویسید که کلیه اعداد متحابه کمتر از  - 23 تمرین -

(. دو عدد را متحابه می گویند در استفاده نمایید 5*    2از یک آرایه دو بعدی  سپس نمایش دهد. )

های هر یک به  جز خود عدد  با عدد دوم برابر باشد. به عنوان مثال ، صورتیکه  مجموع مقسوم  علیه 

 کوچکتر هستند، عبارت اند از: 220که از  220مقسوم علیه های 

     110 -55 -44 -22 -20 -11 -10 -5 -4 -2 -1  

باشند، برابرند  284نیز که کوچکتر از  284می شود و مقسوم علیه های  284که مجموع آن ها عدد 
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 1- 2- 4- 71- 142   :اب

 است. پس این دو عدد متحابه هستند. 220که مجموع آن ها  

 

عددی که مجموع ارقامش بیشترین است فاصله عدد بگیرد و  20برنامه ای بنویسید که  - 24 تمرین -

 حساب کند.، است  کمترینعددی که مجموع ارقامش  را با

 

کشور و پایتخت آنها را در یک آرایه دو بعدی قراردهد  20نامه ای بنویسید که اسامی بر - 25 تمرین -

سپس با دریافت نام کشور، پایتخت آن را گزارش کند و چنانچه نام کشور را بین عناصر آرایه  نیافت ، 

 پیغام مناسبی چاپ نماید. 

 

 ایه را از بزرگ به کوچک مرتب کند.ای بنویسید که اعداد یک آربرنامه  - 26 تمرین -

 

عدد از کاربر بگیرد، عناصر تکراری را حذف کرده و حاصل را  20برنامه ای بنویسید که  - 27 تمرین -

، پنج بار تکرار شده، یکبارش را نگه داشته و چهار بار دیگر را حذف  2نمایش دهد )یعنی اگر عدد 

 کند(. 

 

بار  3عدد بگیرد و بگوید آیا عددی وجود دارد که بیشتر از  20برنامه ای بنویسید که  - 28 نتمری -

 تکرار شده باشد.

 

برنامه ای بنویسید که تعدادی عدد را بگیرد )تعداد اعداد نامعلوم است اما میدانیم این  - 29 تمرین -

اعدادی را که بیشتر از عنصر وسطی اند را محاسبه  است( و سپس تعداد 100تعداد حتما فرد و کمتر از 

 کند )عنصر وسطی از لحاظ جا(. 

 

عدد بگیرد و بگوید آیا عددی در بین اعداد اولی تا دهمی وجود  20برنامه ای بنویسید که  - 30 تمرین -

http://www.programmershouse.ir/


  www.ProgrammersHouse.ir                  این طرح درس توسط مهندس محمد سلیمی طراحی و تدوین شده است.

 دارد که در بین اعداد یازدهمی تا بیستمی هم آمده باشد.

 

تا بیشتر  7برنامه ای بنویسید که تا وقتی عددی تکراری وارد نشده یا تعداد اعداد از  - 31 رینتم -

 نشده است از کاربر عدد بگیرد.

 

عدد بگیرد و بگوید آیا عددی وجود دارد که هم در خانه ای  20برنامه ای بنویسید که  - 32 تمرین -

 . زوج و هم در خانه ای فرد آمده باشد

 

عدد بگیرد و نزدیکترین دو عدد تکراری را )از لحاظ جا( پیدا  30برنامه ای بنویسید که  - 33 تمرین -

 کرده و شماره خانه های آنها را نمایش دهد. 

 

 عدد بگیرد و بگوید مجموع اعداد از کدام یک از جفت خانه 30برنامه ای بنویسید که  - 34 تمرین -

 ( بیشتر است.16و  15) –...  –( 28و  3) –( 29و  2) –( 30و  1های  )

 

تایی عدد بگیرد و اعدادی را که در مجموعه اول  20برنامه ای بنویسید که دو مجموعه  - 35 تمرین -

 بوده ولی در مجموعه دوم نیستند را چاپ کند.

 

را بایکدیگر   M*Mد که جای قطرهای اصلی و فرعی یک ماتریس برنامه ای بنویسی - 36 تمرین -

 تعویض کند.

 

را خوانده سپس ترانهاده )ترانسپوزه(   M*Nبرنامه ای بنویسید که عناصر یک ماتریس - 37 تمرین -

 (.برای ترانهاده کافی است جای سطر و ستونها رو عوض کنید) آن را بدست آورده و چاپ نماید.
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برنامه ای بنویسید که بعد از دریافت نام یک شخص ، شماره تلفن او را در یک آرایه   - 38 تمرین -

 حاوی نام و شماره تلفن اشخاص یافته و آن را در اختیار بگذارد. 

 

 برنامه ای بنویسید که تشخیص دهد یک ماتریس بالا مثلثی است یا خیر. - 39 تمرین -

وضیح: یک ماتریس بالا مثلثی یک ماتریس مربعی است که عناصر پایین قطر اصلی آن صفر باشند.ت  

 

را تشکیل دهد سپس محل  10*10عدد ورودی ، یک جدول  100برنامه ای بنویسید که با  - 40 تمرین -

 زارش نماید.ستون آنها در خروجی گ بزرگترین و کوچکترین عناصر جدول را با شماره سطر و

 

عنصری که به  Nقطعه برنامه ای بنویسید که بعد از دریافت یک عدد آن را در یک آرایه  - 41 تمرین -

 صورت صعودی مرتب شده قرار دهد بطوری که ترتیب عناصر آرایه مذکور حفظ شود. 

 

را از کاربر بگیرد، عناصر  m*nاتریس و مقادیر یک م nو  mبرنامه ای بنویسید که  - 42 تمرین -

 ماتریس را به صورت مرتب در یک آرایه قرار دهد. 

 و داشتن ماتریس زیر: n=3و  m=2مثلا با فرض 

12 10 7 

3 15 4 

 

 آرایه زیر را تشکیل دهید.

  

3 4 7 10 12 15 
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اختیار داریم. برنامه ای بنویسید که  را با عناصر مرتب در bو  aفرض کنید آرایه های  - 43 تمرین -

 به نحوی بسازد که نتیجه کار، مرتب باشد.  bو  aرا با استفاده از عناصر  cآرایه 

  به طور مثال:

A:     m=9         

10 15 17 20 26 34 42 52 58 

 

B:       n=7 

13 13 18 19 23 49 57 

 

C=16  

10 13 13 15 17 18 19 20 23 26 34 42 49 52 57 58 

 

 

 .دینما چاپ و دیتول را( فردی عدد) n مرتبهیی جادو مربع کی که دیسیبنوی ا برنامه - 44 تمرین -

 سطر، هر اعداد مجموع که است 9 تا 1 حیصح اعداد از متشکلی مربع ، n مرتبهیی جادو مربع:  حیتوض

 : داشت میخواه باشد،  n=3 اگر لمثا عنوان به. برابرند گریکدی با آن قطر هر و ستون هر

8 1 6 

3 5 7 

4 9 2 

 

 :شودیم عمل ریز روش به یسیماتر نیچن جادیای برا

 ردیگی م قرار سطر نیاولی انیم ستون در کی عدد. 
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 کندی م حرکت بالا و چپ سمت به مورب طور به. 

 مکان آن در اری بعد عدد و کندی م حرکت نییپا طرف به خانه کی باشد، پر خانه نیا اگر 

 .دهدی م قرار(  خانه)  

 ای سطر آن در عنصر نیآخر به دیبا شد، خارج سیماتر محدوده از مورب، صورت به حرکت در اگر 

 .برگردد ستون

 کندی م حرکت نییپا سمت به  خانه کی شد، خارج( دو هر) ستون و سطر محدود از اگر. 

 

آموز در چند درس را در یک آرایه دوبعدی که نمرات چند دانشبنویسید  ای برنامه - 45 تمرین -

 :ذخیره کند. سپس موارد زیر را انجام دهد

 .آموز را محاسبه و نمایش دهدمیانگین نمرات هر دانش.  1

 .میانگین نمرات هر درس را محاسبه و نمایش دهد.  2

 .بیشترین و کمترین نمره در کل جدول را بیابد و نمایش دهد.  3

 .آموزی که بیشترین نمره کل را دارد مشخص کنددانش.  4

 

نوع محصول مختلف دارد و اطلاعات فروش این محصولات را  4فرض کنید یک فروشگاه - 46 تمرین -

روز هفته ثبت کرده است. این اطلاعات در یک آرایه دوبعدی ذخیره شده که سطرها  7در طول 

 .دهنده روزهای هفته هستندها نشانوندهنده محصولات و ستنشان

 :هاخواسته

 .مجموع فروش هر محصول در طول هفته را محاسبه و نمایش دهید.  1

 .مجموع فروش هر روز را محاسبه و نمایش دهید.  2

 .مشخص کنید کدام محصول بیشترین فروش هفتگی را داشته است.  3
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 .لات بیشترین مقدار را داشته استمشخص کنید در کدام روز، مجموع فروش کل محصو.  4

 .میانگین فروش روزانه هر محصول را محاسبه و نمایش دهید.  5

 

ای بنویسید که موجودی چند کالا در چند انبار را با استفاده از آرایه برنامه - 47 تمرین -

 .دوبعدی مدیریت کند

 ی کالاها هستنددهندهطرها نشانس. 

 ی انبارها هستندندهدهها نشانستون. 

 :این برنامه باید امکانات زیر را داشته باشد

 افزودن کالای جدید.  1

 .کندکند، سپس مقدار موجودی آن کالا را در هر انبار وارد میکاربر شماره کالا )سطر( را وارد می

 نمایش موجودی یک کالا.  2

 .شودرها نمایش داده میبا وارد کردن شماره کالا، موجودی آن کالا در تمامی انبا

 نمایش جدول کامل موجودی کالاها.  3

شوند؛ هر سطر یک کالا و هر ستون موجودی آن ها در یک جدول نمایش داده میتمام موجودی

 .در یک انبار است

 

قرار عدد در آن  99داریم، اما فقط  100تا  1بعدی شامل اعداد صحیح بین یک آرایه یک - 48 تمرین -

 .طور تصادفی حذف شده استدارد، چون یکی از اعداد به

 .صورت تصادفی )نامرتب( استترتیب عناصر این آرایه نیز به

 :ای بنویسید کهبرنامه

 .(100تا  1این آرایه را تولید کند )با حذف یک عدد تصادفی از بین .  1

 .یدا کرده و نمایش دهدسپس عدد گمشده را با استفاده از یک روش منطقی و مناسب پ.  2
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 ایجاد نموده  را بصورت تصادفیاز نوع کاراکتر  بعدی دو ی آرایه برنامه ای بنویسید که  - 49 تمرین -

و آرایه دیگری بسازد که در آن حروف بزرگ به حروف کوچک و حروف کوچک به حروف بزرگ و همه 

  .شده باشند و آرایه ی دوم را نمایش دهدو سایر کاراکتر ها به * تبدیل  0ی اعداد به 

 

)با فرض  M*2Nرا در یک ماتریس  M*Nقطعه برنامه ای بنویسید که یک ماتریس  - 50 تمرین -

M<2N سطر به سطر به گونه ای منتقل کند که هر سطر نسبت به حالت قبلی یک ستون به سمت )

 س خروجی ، عدد صفر را در نظر بگیرید. برای مثال :چپ منتقل شده باشد. برای سایر عناصر ماتری

a b c   0 0 0 a b c 

d  e f   0 0 d e f 0 

g h i   0 g h i 0 0 

j k l   j k l 0 0 0 

                                                                        4*6ماتریس                                       4*3ماتریس 

 

 #Cدر )آرایه دندانه دار(  Jagged Arrayمفهوم و کاربرد  -

 

 Arrayآشنایی با خصوصیات و متد های کلاس  -
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 کار با متد ها -فصل پنجم 

 

 (کاربرد، ورودی، خروجی و مقدار بازگشتی)#C ای کامل بر متدها درمقدمه -

 

 عنوان به را n تا 1 اعداد مجموع ،n حیصح عدد گرفتن یورود با که دیسیبنو متدی  -1تمرین  -

 .بازگرداند یخروج

 

 #Cدر  call by value به روش  متد یفراخوان -

 

 ضافها یکی آن مقدار به ، حیصح عدد نوع از n ریمتغ گرفتن یورود با که دیسیبنو متدی  -2تمرین  -

 .کند

 

 را n از کوچکتر 3 مضارب تعداد ، n صحیح عدد گرفتن یورود با که دیسیبنو متدی  -3تمرین  -

 .سدیبنو

 

 

 آرگومانهای با نام  -

 

 .نه ای است اول دیبگو و ردیبگ یعدد که دیسیبنو متدی  -4تمرین  -

 

 در خروجی چاپ نمایید. را 100 از کوچکتر اول اعداد تفاده از متد برنامه قبلی کلیهبا اس  -5تمرین  -
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 دایپ را شود یم n 5 از شتریب n! آن یازا به کهرا  یعدد نیاولبرنامه ای بنویسید که   -6تمرین  -

 .کند

 

 .گرداند باز یخروج عنوان به آنرا یبعد اول عدد و ردیبگ یعدد که دیسیبنو متدی  -7تمرین  -

 

 برگرداند یخروج در را N بعد اول عدد نیام k رد،یبگ را k و N کهبنویسید  متدی  -8تمرین  -

 (یبعد اول عددمتد  از استفاده با:  ییراهنما)

 

 تعداد 10000 تا 1 نیب ییتا 100 یها بازه از کی کدام در دیبگو  که دیسیبنو یا برنامه -9تمرین  -

 ؟است شتریب اول اعداد

 

 (Recursive Methods)متدهای بازگشتی  -

 

چاپ  یخروجدر  را یبوناچیف یسراز  جمله نیام N و ردیبگ را N که دیسیبنو متدی -10تمرین  -

 )با استفاده از روش بازگشتی( .نماید

 

 یسر جزء ایآ دیبگو و گرفته یعدد که دیسیبنو یا برنامه بالا، متد از استفاده با -11تمرین  -

 (.کند مشخص مناسب یخروج با) نه ای است یبوناچیف
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 به عنوان آرگومان به متد هیارسال آرا -

 

 نیا انیم در رقم کدام دیبگو و ردیبگ عدد 20که  با استفاده از متد ، برنامه ای بنویسید -12تمرین  -

 .است شده تکرار همه از شتریب اعداد

 

 .بکشد ستاره n با خط کی که دیسیبنو متدی -13تمرین  -

 

 (ref)کاربرد پارامتر   #Cدر  call by referenceبه روش  متد یاخوانفر -

 

 .باشد داشته n! برابر یخروج ،n  عدد گرفتن یرودو با که دیسیبنو متدی -14تمرین  -

 

 .بازگرداند را ba مقدار ،b و a حیصح اعداد گرفتن یورود با که دیسیبنو متدی -15تمرین  -

 

 هیعل مقسوم نیبزرگتر ،b و a حیصح اعداد گرفتن یورود با که دیسیبنو متدی -16تمرین  -

 .زگرداندبا را دو آن مشترک

 

 .و بدون تکرار تولید نماید 9تا  0عدد تصادفی بین  5 که دیسیبنو متدی -17تمرین  -

 

 (.ستاره با) بکشد N ضلع با یمربع و ردیبگ را N  که دیسیبنو متدی -18تمرین  -

 

پس مساحت دایره را به عنوان خروجی س رد،یبگ را شعاع یک دایرهمتدی بنویسید که  -19تمرین  -

http://www.programmershouse.ir/


  www.ProgrammersHouse.ir                  این طرح درس توسط مهندس محمد سلیمی طراحی و تدوین شده است.

 برگرداند.

 

کرده  و آرایه را به  پر را 20 طول به یا هیآرا تصادفی تولید ، عدد 20 که دیسیبنومتدی  -20تمرین  -

 عنوان خروجی برگرداند. سپس با استفاده از متدی دیگر آنرا چاپ نماید.

 

، سپس (20تا  0آموز را از کاربر دریافت کند )در بازه دانش 5ویسید که نمرات ای بننامهبر -21تمرین  -

 :با استفاده از متدهای جداگانه کارهای زیر را انجام دهد

 .میانگین نمرات را محاسبه و نمایش دهد. 1

 .بالاترین نمره را پیدا کند و نمایش دهد. 2

 .مایش دهدرا ن( 10تر یا مساوی تعداد نمرات قبولی )بزرگ. 3

 

 paramsتعریف پارامتر با استفاده از کلمه کلیدی  -

 

   کالا است. هر کالا دارای یک کد محصول 20فرض کنید یک انبار داریم که شامل  -22تمرین  -

(Product Code)  اندی عددی ذخیره شدهفرد است که در یک آرایهمنحصر به. 

 :ید کهای بنویسبرنامه

 .از کاربر یک کد محصول دریافت کند .1

 .ی کالاهای انبار وجود دارد یا خیربررسی کند که آیا این کد در آرایه .2

 .آن را برگرداند (index) خانه اگر کد محصول در انبار یافت شد، شماره .3

 .را به عنوان خروجی برگرداند 1- اگر کد محصول در انبار نبود، مقدار  .4
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ات جستجو، باید از یک متد جداگانه استفاده شود که یک عدد به عنوان ورودی برای عملی  :نکته

 .را بازگرداند 1-یا  بگیرد و شماره خانه 

 

یک پیام مخفی به صورت یک رشته متنی داریم که شامل ترکیبی از حروف و اعداد  -23تمرین  -

دهد آن حرف چند بار باید که نشان میهر حرف در این رشته به دنبال خود یک عدد دارد  .است

 :مثلاً رشته زیر را در نظر بگیرید .تکرار شود

"a4b3c2"   که معنی آن این است: 

  حرف a  بار تکرار شود 4باید   → "aaaa" 

  حرف b  بار تکرار شود 3باید  → "bbb" 

  حرف c  بار تکرار شود 2باید → "cc"      

 "aaaabbbcc"  :صورت ترکیب تمام این تکرارها خواهد بودشده به در نهایت پیام رمزگشایی

 .شده را تولید کندای بنویسید که رشته مخفی به این شکل را دریافت کند و پیام رمزگشاییبرنامه

 :ها و شرایطمحدودیت

  ً(9یا  3یا  2تعداد تکرار هر حرف یک رقمی است )مثلا. 

 ًاز حداقل دو متد جداگانه استفاده شود  حتما: 

 های حروف و اعدادیک متد برای دریافت ورودی و تجزیه کردن رشته به بخش. 1

 شده بر اساس آن تجزیهیک متد برای تولید پیام نهایی رمزگشایی. 2

 

 ضلع با یمربع ،k  از استفاده با و ردیبگ را( یرقم تک یعدد) k و M که دیسیبنو متدی -24تمرین  -

M بکشد (رقم با k باشد شده پر.) 

http://www.programmershouse.ir/


  www.ProgrammersHouse.ir                  این طرح درس توسط مهندس محمد سلیمی طراحی و تدوین شده است.

 

فرض کنید ما در حال طراحی یک برنامه فروشگاهی هستیم که اطلاعات خریدهای  -25تمرین  -

شده در طول یک روز در یک شود. در این سیستم، کد محصولات فروختهمشتریان در آن ذخیره می

 ([... ,302 ,101 ,205 ,101] :     شود )مثلاًآرایه نگهداری می

گیرد، تعداد دفعاتی که آن خواهیم یک متدی بنویسیم که وقتی کد یک محصول را میلا میحا

 .محصول در طول روز فروخته شده را مشخص کند

 

دستگاه  10ها، از در یک شرکت تولید قطعات صنعتی، برای بررسی کیفیت کار دستگاه -26تمرین  -

نمونه عددی )مثلاً ضخامت یا  20دستگاه در پایان روز کاری، شود. هر هایی گرفته میمختلف نمونه

 .دهدوزن قطعات تولیدی( ارائه می

 :ها را از یک زاویه خاص بررسی کنیمخواهیم کیفیت عملکرد این دستگاهما می

ترین یا کیفیتشده توسط هر دستگاه )یعنی کمگیریترین مقدار اندازهخواهیم ببینیم آیا کوچکمی

 .رین قطعه تولیدشده آن دستگاه(، در دو یا چند دستگاه یکسان بوده است یا نهتنازک

 :تربه زبان ساده

عدد کمینه، عدد تکراری  10عدد آن را جدا کنیم، آیا بین این  20ترین عدد بین اگر از هر دستگاه، کم

 وجود دارد؟

باشند یا اشکال مشابهی در ها تحت تأثیر عوامل یکسانی اگر پاسخ مثبت باشد، ممکن است دستگاه

 .تری صورت گیردکیفیت وجود داشته باشد و باید بررسی دقیق

 

گیری عدد اندازه 20سنجی در طول روز فرض کنید در یک کارخانه، یک حسگر کیفیت -27تمرین  -
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 :یمخواهیم بررسی کنکند. حالا میای ذخیره می)مثلاً دما، فشار یا وزن( را در آرایه

 چقدر بوده است؟ (12تا  5گیری شماره مثلاً از اندازه)  Mتا N مجموع مقادیر بین خانه

شامل ) را گرفته و مجموع مقادیر بین این دو خانه را Mو   Nبرای این کار، متدی بنویسید که دو عدد 

 .صورت سراسری تعریف شده( محاسبه و برگرداندی اصلی )که بهاز آرایه (Mو N خود

 

 

فرض کنید در یک سامانه ثبت اطلاعات، برخی کدهای عددی توسط کاربران وارد  -28تمرین  -

سازی و استانداردسازی این شوند )مثلاً کد کالا، کد دستگاه، یا شماره سریال(. حالا برای مرتبمی

رت صعودی مرتب نباشند(، به صو 0های هر عدد )در صورتی که شامل رقم کدها، نیاز است که رقم

را وارد کند،  36249 مثلاً اگر کاربر عدد  .شده از آن کد ساخته شودی مرتبشوند تا یک نسخه

 .23469شود ی استانداردش مینسخه

 :ای بنویسید کهبرنامه

 عدد را از ورودی بگیرد، .1

 کند، های آن را به ترتیب از کوچک به بزرگ مرتبنداشت، رقم 0اگر عدد هیچ رقمی برابر با  .2

 .عدد جدید را بسازد و برگرداند .3

 .های منظم کاربرد داردهای ثبت، بررسی شباهت کدها، یا ساخت شناسهاین کار در برخی سیستم

 .(دیبشکان مناسب متدهای به)

 

 outکاربرد پارامتر  -
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به عنوان  آنرا به یبوناچیف عنصر نیتر کینزد و گرفته یعدد که دیسیبنو متدی -29تمرین  -

 .بازگرداند یخروج

 

دو عدد را به عنوان پارامتر ورودی دریافت کرده و تعداد اعداد اول  که دیسیبنو متدی -30تمرین  -

 بین آندو را برگرداند.

 

 رقم نیزرگتربمتدی بنویسید که عددی را به عنوان پارامتر ورودی دریافت نموده و  -31تمرین  -

 عنوان خروجی برگرداند. به را عدد

 

 Bubbleمتدی بنویسید تا آرایه ای را به عنوان ورودی دریافت نموده و به روش  -32تمرین  -

Sort .آنرا بصورت نزولی مرتب نماید 

 

 کار با پارامترهای اختیاری  -

 

متن را  ،5 مثلا نویسید که با استفاده از روش شیفت کاراکترها و کلید ثابتای ببرنامه -33تمرین  -

 .رمزگذاری و سپس رمزگشایی کند

 شرایط و مراحل کار

 : Encryptمتد . 1

o ورودی: یک رشته (string) و یک کلید عددی  (int key). 

o شدهخروجی: متن رمزگذاری   .(string)  
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o عملکرد: 

 جا یا بزرگ را به اندازه کلید به جلو جابه هر حرف الفبای انگلیسی کوچک

 .کند

 در صورت رسیدن به انتهای الفبا، از ابتدای الفبا ادامه دهد. 

 سایر کاراکترها )اعداد، فاصله، علائم( را تغییر ندهد. 

  Decrypt :متد . 2

o ورودی: یک رشته (string) و یک کلید عددی (int key) . 

o شدهخروجی: متن رمزگشایی(string)  . 

o همان منطق  :عملکرد Encrypt جا کردن ولی در جهت معکوس )به عقب جابه

 .حروف(

 Main :در . 3

o یک متن از کاربر دریافت شود. 

o  متد Encrypt شده فراخوانی شود و نتیجه چاپ شودبرای تولید متن رمزگذاری. 

o  سپس متد Decrypt برای بازیابی متن اصلی فراخوانی شود و نتیجه چاپ شود. 

 

 .دهد انجام ییدودو یجستجو هیآرا کی در که دیسیبنو یبازگشت صورت به متدی -34تمرین  -

 

متدی بنویسید که آرایه ای را به عنوان ورودی دریافت کرده ، سپس هر عضو آنرا دو  -35تمرین  -

 یه اصلی دو برابر شده باشند(.برابر نماید. )بطوریکه بعد از فراخوانی متد تمامی عناصر آرا
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 .سازی کندای بنویسید که بازی سنگ، کاغذ، قیچی را بین کاربر و کامپیوتر شبیهبرنامه -36تمرین  -

 :شرح کار

 .خواهد بازی کندمی (Round) در ابتدای برنامه از کاربر بپرسید که چند دور .1

 :در هر دور .2

o کندرا وارد می "قیچی"یا  "کاغذ"، "سنگ"های کاربر یکی از گزینه. 

o کندکامپیوتر به صورت تصادفی یکی از سه گزینه را انتخاب می. 

o ی آن دور مشخص و اعلام شودبرنده. 

 .امتیاز هر بازیکن )کاربر و کامپیوتر( در طول بازی ذخیره و بعد از هر دور نمایش داده شود .3

 .م گرددی کلی بازی اعلاپس از اتمام تمام دورها، برنده .4

 :شرایط برنده شدن در هر دور

 بُردسنگ، قیچی را می. 

 بُردقیچی، کاغذ را می. 

 پوشاندکاغذ، سنگ را می. 

 اگر دو انتخاب مشابه باشند، نتیجه مساوی است. 

 :نکات

 های مختلف برنامه از متدها استفاده کنید )مثل گرفتن انتخاب کاربر، برای مدیریت بخش

 .ی یک دور، اجرای کل بازی(، تعیین برندهگرفتن انتخاب کامپیوتر

 اعتبارسنجی ورودی کاربر را انجام دهید تا فقط یکی از سه گزینه معتبر را بپذیرد. 
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 از اعداد تصادفی برای انتخاب کامپیوتر استفاده کنید. 

 

صورت نوبتی اجرا  را بین دو بازیکن به Tic-Tac-Toe (XO) که بازیبنویسید ای برنامه -37تمرین  -

 .کند و برنده یا مساوی بودن بازی را مشخص کند

 :شرح بازی

  گذاری شده استشماره 9تا  1شود که هر خانه با شماره انجام می 3در  3بازی در یک صفحه. 

 دو بازیکن داریم: بازیکن X و بازیکن O. 

  ای است که قعیت خانهدهنده موکنند که نشانوارد می 9تا  1بازیکنان به نوبت یک عدد از

 .خواهند علامت خود را در آن بگذارندمی

 گذاری شده باشد، بازیکن باید موقعیت دیگری انتخاب کنداگر خانه انتخاب شده قبلاً علامت. 

 کندپس از هر حرکت، برنامه وضعیت بازی را بررسی می: 

o ر داده و برنده آیا یکی از بازیکنان سه علامت خود را در یک ردیف، ستون یا قطر قرا

 شده؟

o ای وجود ندارد، بازی مساوی استها پر شده و هیچ برندهاگر تمام خانه. 

 کند که یکی از بازیکنان برنده شود یا بازی مساوی شودبازی تا زمانی ادامه پیدا می. 

 

 

 

 :هاورودی

 ( 9تا  1شماره خانه )خواهد علامت خود را در آن قرار دهدکه بازیکن می. 
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 :هاخروجی

 نمایش صفحه بازی بعد از هر حرکت. 

 اعلام بازیکن برنده در صورت وجود. 

 ها پر شوندای نشود و خانهاعلام مساوی شدن بازی اگر هیچ برنده. 

 درخواست حرکت بعدی از بازیکن در صورت معتبر نبودن ورودی. 

 

  Tic-Tac-Toe (XO)       بازیقسمت دوم    -

 

 .سازی کندای بنویسید که بازی فکر بکر را شبیهبرنامه -38تمرین  -

بوده و  9تا  1کند که شامل اعداد رقمی ایجاد می 5در این بازی، برنامه در ابتدای اجرا یک کد مخفی 

 .شودهیچ عددی در آن تکرار نمی

برای هر رقم از حدس  بار تلاش این کد را حدس بزند. در هر تلاش، برنامه 4کاربر باید در حداکثر 

 :کاربر، بازخورد زیر را بدهد

 .رنگ سبز چاپ کند به را آن →اگر رقم در جای درست باشد  .1

 .رنگ آبی چاپ کند به را آن →اگر رقم در کد وجود دارد ولی جای آن اشتباه است  .2

 .رنگ قرمز چاپ کند به را آن →اگر رقم در کد وجود ندارد  .3

 :در پایان

  ها کد را درست حدس زد، پیام موفقیت نمایش داده شوداتمام فرصتاگر کاربر قبل از. 

  تلاش موفق نشد، کد صحیح چاپ شود 4اگر بعد از. 

 :ورودی نمونه
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1 5 3 9 7 

 :خروجی نمونه

 (اندها در کنسول قابل مشاهده هستند؛ اینجا با توضیح بیان شدهرنگ)

 (ی)آب7)قرمز( 9( ی)آب3)قرمز( 5)سبز( 1

 :شرایط

 رقم 5د: طول ک 

  :9تا  1اعداد مجاز 

 تکرار اعداد مجاز نیست 

  :4حداکثر تعداد تلاش 

  استفاده از  Console.ForegroundColor هابرای نمایش رنگ 

  

 فکر بکر بازیقسمت دوم    -

 

 فکر بکر بازیقسمت سوم    -
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