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 یمقدمات – تونیبا پا یسیکارگاه برنامه نو

 

 معرفی و مقدمات - بخش اول

 

  پایتونچرا  

 

  پایتوننصب 

 

  نصبVS Code  

 

 

 

 دستورات پایهمفاهیم و  - دوم بخش

 

  پایتونساختار برنامه در 

 

  آشنایی با متغیر و انواع نوع داده ای 
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  انواع عملگرهاآشنایی با  

 

 پایتوندر  دستور خروجی 

 

  مفهوم کامنت(Comment) در برنامه نویسی 

 

 تبدیل نوع داده ای صریح 

 

 تبدیل نوع داده ای ضمنی 

 

  یتونپادستور ورودی در 

 

  آشنایی باScape code ها 

 

 انواع خطاهای برنامه نویسی 

 

 دیباگ کردن برنامه 
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 شرطیدستورات  - بخش سوم

 

  دستور شرطیif  در پایتون 

 

  دستور شرطیelse if  در پایتون 

 
 

  دستور شرطی if-elif-else پایتون متوالی ) نردبانی( در های 

 

 if در پایتون های تو در تو 

 

 

 کار با حلقه ها - چهارم بخش

 

 کاربرد حلقه ها در برنامه نویسی 

 

  کار با حلقهfor  (The in keyword  وThe range() function) 

 

 دستور  کاربردbreak در حلقه ها 
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  کار با حلقهwhile 

 

 آشنایی با حلقه های تو در تو 

 

 زمانی از حلقه چهfor    و چه زمانی از حلقهwhile  استفاده کنیم؟ 

 

 

 کار با آرایه ها - پنجم بخش

 

  پایتونمفهوم و کاربرد آرایه ها در 

 

  پایتونتعریف آرایه یک بعدی در 

 

 The Length of an Array 

 

  پایتونتعریف آرایه دو بعدی در 

 

 Array Methods 
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 توابعکار با  - ششم بخش

 

   توابعکاربرد 

 

  توابعکار با 

 

  تابعمقدار بازگشتی  

 

  تابعمفهوم پارامتر و آرگومان در 

 

  به روش  تابعفراخوانی call by value  پایتوندر 

 

  آرگومانهای با نام 

 

 

  بازگشتی  توابعکار با 

 

 به روش  تابع فراخوانیcall by reference  پایتوندر   

 

  کاربردpass 
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 Default Parameter Value 

 

  کار با پارامترهای اختیاری 
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